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MAISTRE D ARMES |

LEXERCICE DE LEPEE SEULE

‘DANS SA PERFECTION |
Dedi¢ & Monfeignenr le DVC DE BOVRGOGNE. /&

Par le Sieur DE LIANCOUR.

A PARLS,

Chez 'Auteur , Fauxbourg S. Germain, rué des Boucheries.










T

"”H”\W\1|\HIIHiIHIlummmnn

|
|

(yancourest un autewr |

e ot cherr la noblesse.
2 Aedard .||

S é{ﬁm gbr}zdnﬂ ala szmq i\
: ; g
L connotssance, et ladresse\’\

———d T T
|| N

SF BEEL L

e —————




..........

P e ey TN
—
T L iy e -

A MONSEIGNEUR
LE DUC DE BOURGOGNE.

A
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E=deliia ONSEIGNEUR,
C'eft une grande témerité } moy, de mettre 3 la tefte de mon

i



. Livre le nom d'un Prince qui eft déja I'admiration de toute laTer-
re. La gloire'¢clatante 'dans laquelle Vous eftes'ney les autres grans
- deurs qui Vous aceendent, & tatit 'ce que-le Ciel'nous ‘apromis ‘de
- Vous, ati moment de Vioftre Naiffance; 'par dés pronoftiques firevii:
dens’;s Enfin, MONSEIGN EU R tous ces miracles dont Vous
fufprendrés I'Univers , fembloient devoir m’intimider dans le deéfis i
Y fein ou jeftois de Vous confacrer mes petits' travaux: Mais fi yay
efté affez heureux: pour découvrir quelques nouvelles: connoiffansy
- ces dans‘la Profeﬂfo‘n que ‘je fais des Armes, a qui pourrois-je les [
offrir ; i ce n’eft 3 Vous, MONSEIGNEU R, dont'les>)Armes
doivent ‘fotimettre tout le Monde? Je fcay bien, que pour eftre
un jour Tamour & la terreur de I'Univers, Vous navez betom que
des lecons 'de LOUIS LE GRAND , & des lunieres: de |
MONSEIGNEUR LE DAUPHIN :‘Mais {i Vous fui- |
vez lears Exemples, llsn'ont pas dédaigné de s'appliquer a I'Exerci-




ce des Armes , & leurs mains deftinées pour enchainer la Fortu-
e, fe font quelquefois laifle conduire par des Maiftres de ma Pro-
feflion. C’eft dans cette aflurance, MONSEIGNEUR, que je
me prefente devant, Vous , pour mettre mes Armes a Vos Pieds,
& Vous offrir ma Vie avec elles. Cette genereufe bonté , qui
eft naturelle aux Grands Princes, fur tout a I'llluftre Sang des
BOURBONS, me fait efperer que Vous ne méprifercs pas mon
offrande , & que Vous me permettres de me dire avec profond

refpect,
MONSEIGNEUR,

Voftre trés-humble & trés-
obéiflant Serviteur

DE LIANCOUR.
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P REFACE

SSCV okl ES Etats les mienx d;ﬁ'ipﬁmir ont ew [oin de faire apprendre la Feu-

N -E §| 7¢ffe a (¢ deffendre de leurs ennemis: Ceft pourquoy , fous le Regne du
' \| plus grand de nos Rois, ou tous les Arts &7 tous les Exercices , tant de ’

I'cj[pri{ que du corps , font venus a leur perfection , chacun doit comtri-

b O buser a pouffer (4 Profeffion an plus haur point dont il et capable. fe |
feay bien que la deffenfe exacte que Sa Majefté a faite des- Combats [inguliers pre- |
medires , que L'on appelloit Duels , a fait croire” mal-a-propos a quelques particulicrs |
que nofire Exercice en quelque fagon eftoir inutile ; c'eft en quoy ils fe [ont fort trom-
pezs, pui[qu'ils wont pas [cen quelle eff fon but, qui eft [enlement de (e deffendre ou
de nartaquer, que lors que la force de la Iuftice &7 des Loix nous y oblige. Ceft ainfi

que cbdqm C orps en pam’m!ier pent gﬂrg campare’ a un Etat tout entier. C ba{ﬁ_ﬂﬁm




le plus floriffant de tons les Etars du Monde, ¢ Juivons ponr nos caufes particulieres
la maxime du grand Roy qui le gonverne. Il n'a attaque que lorfque Zaﬁgﬂim La fol-
licité de le faire. Lorfaue fes voifins ont vouln | affaillyr, 5l 4 fait voir comme il [ca-
woit [¢ deffendre ; ¢ /érﬁ]#'d a efté le Maiftre de (e ennemis, il lenr 4 genereufement
accorde s ou pluftoft les a forcez, d accepter une Paix qu'il w' anroit peut-efive pas obte-
nue deux ,'s'ils avoient efte les vaiuqmwm. Sutvons de loin ﬁJ‘ belles legons , ¢ ra-
chons de les appligner & nos interefts particuliers. Ne combatons que pour les chofes
Juftes , & mefme tichons que ce ne foit qilen [¢ deffendans , afin de ne pas - encouriy
Lindignation d'un Roy qui nous donne de (i grands exemples de [agefe & de retenné.
Mais quelques-uns me powrront dire, preyfquwil n'y a plus doccafion, il weft pas necef-
faire que je me mette en deff:nfe. Ce varfonnement ne pent vemr que d'un homme
qgus veur ¢ftre inutile a I'F ffar ¢ 4 Jon Roy. Athenes ¢ Rome, mefme dans les temps
de Paix, eftorent les lieux on cet Exercice floriffost le plus ; & c'eftoit antrefois dans ces
denx Villes que toutes les Nations du Monde alloient prendre des leons d adrcffe, afin
de quitter ce nom de Barbare que Uon donnoit 4 ceux qui navoient aucune teinture
des beanx Arts. Puifque le glovienx Regne de LOVIS LE GRAND, anime an-
jourd huy chacun de [es Supets a vouloir exceller dans [a Profeflion, fexhorte mes Con=

freres a feconder la juftice de mes intentions , &' a contribuér de lenr [zavoir ponr ré-
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weiller ce bel Exercice qui me paroift comme endormy depuis quelques années. Je lewr
declare que je ne m'entefte point de mes opinions particulieres ; que mon [éul chagrin

eft de remarquer que nos Gentilshommes d aunjourd buy n'ont plus cctte mefine adreffe

dans nefbre Exercice, qw’i!; acqueroient antrefois. Afin que l'on ne sen prenne point a
noftre negligence , je les prie de me communiquer fraternellement les raifons de
leurs principes qui ne [eront pas conformes anx miens, je m'y [fonmettray de bon ceur,
quand.elles [eront meilleures que les miennes ; ce qut fera plus utile pour Uintereft de la
Nobleffe , que tout ce qu'ils pourrosent dire contre mon Ouvrage , en des liewx ow je ne

[eray pas pour leur répondre.

T T
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MAISTRE D ARMES
L X E RCILOCE . DE L’EPPILE SEULE,

CHAPITRE T
Comme 1l fant faire monter une E pée, & choifir une Lame.

gl Vant que de venir a leffenticl de I'Exercice des Armes pour 'Epee feule, & de
Ier==gHl| vous en expliquer les veritables principes, il eft a propos d'apprendre la ma-
| A 1l nicre de faire monter une Epée : car pour la connoiflance des parties qui la
) 2 compofent, c'eft purement le fait du Fourbiffeur. Il n'y a pcrfonnc qui ne {¢a-
= che ce quc ceft que la Garde, la Poignee, la Lame & le Fourreau : Ceft ce qui
eft feulement neceffaire a {cavoir, {ans embarrafler l’cfprit d’un Gentilhomme, en luy patlane

R S———— T



2 EECMEA TS TRE

du corps d'une Garde, des Quillions, de la Plate, des Pas-d’afnes, & de toutes les facons de
Gardes & de Revers. Ainfi je pafleray fous filence toutes les chofes qui ne regardent mon
Exercice que par rapport a I'Epée, & je viendray d’abord a la maniere de la faire monter.

Il faut que I'Epée foit avec un revers ou branche , parceque la main en eft micux garan-
tie. Il y en a pourtant qui la veulent {ans revers : Mais quoyque je me declaie pour la pre-
micre fagon, la jugeant plus commode pour le fervice, je fuis davis que chacun la choififfe
{elon fon inclination ; parceque i le revers eft avantageux contre les coups d’eftramacon,
& conferve les doigts, il peur devenir dangereux A ceux qui viennent aux prifes.

Il faut que le corps de la Garde & le Pommeau foient bien limez & percez au dedans;
car il vaut mieux que l'ouverture de la Garde & le trou du Pommeau fgient grands, que
dalterer la foye de 'Epée, en la limant. Je veux dire ce fer qui eft au bout de la Lame, que
I'on fait entrer dans la Garde, la Poignée & le Pommeau. Et ainfi le Fourbiffeur ne mettra
Tlc fort peu de bois pour la faire tenir ferme 5 parceque d’ordinaire i 'on 0’y prend garde,
il lime trop la foye, pour s'epargner la peine de limer en dedans le corps de la Garde & le
Pommeau, puis il met du bois par tout pour remplir I'efpace vuide,, & 'Epee n'en eft jamais
{1 ferme. Ceeft a quoy il faut prendre garde : Fr méme je conleillerois de la voir monter ;
car il eft arrivé a beauconp de gens, I'Epée a la main, que la moindre parade oubattement
faifoient feparer les parties de IEpée : ce qui caufoit de grands accidens. Sur rout que la
foye foit bien rivée au bour du Pommeau.
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Aprés avoir Parlé des qualitez neceflaires a la Garde, il faut prefcntcment dire pour la
fiaimicy/quii dépend dz la volonté de la choifir de deux picds & demy, ou tout au plus de
trois. Il me {emble que c’eft la veritable longueur quelle doic avoir. Pour connoiftre {3
bonté, il {era bon de la vifiter par tout, depuis la pointe jufquia la {oye, deflus larrefte, &
au dedans, {1 elle n'a que trois quarres 5 & deflus les deux arreftes, fi elle en a quatre. Pour
voir s'il n'y a point de paille. Les pailles font faites comme de petits ttous. Les unes {ont de
travers, les aurres de long. Les dernieres ne fone pas {1 dangereufes, Si vous n'en trouyesz
point, il fauc enfuite la poufler contre la muraille | & remarquer {1 elle faic bien fon cercle
en la ployant. Sivous y voyez un arreft, c’eft 3 dire fi le plis demeure vers la pointe, & le
refte de la Lame droite & roide , c’eft un grand deffaut, Mais fi clle prend bien fon cercle
en long, qui réponde environ un pied de la Garde, qui eft le fore de I'Epée, ceft la mar-
que de lalonté de la Lame. Si en ployant elle demeure tout-3a -fait fauflee | ceft {igne que
la trempe n’en eft pas bonne, quoyque pourtant il vaur mieux qu'elle fauffe un peu, que de
ne point faufler du tour ; puifque ce feroit la matque d’une trempe aigre & facile a caffer;
Mais quand elle faufferoit un peu, ce ne feroit pas un deffaur ; au contraire ce feroit figne
d'une trempe douce & des meilleures. 1l feroit bon de la faire émouffer par la pointe, & la
cafler dans I'¢tau. Quand clle fera rompug, vous en connoiftrez mieux la trempe. Si dans la
caflure vous la trouvez de couleur grifc, voftre Lame fera forr bonne : Si elle eft blanche,
ceft t,Ol.‘: le concraire. D'aucres luy font faire un double cercle, en I'appuyant fore contre le

U S —
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cloifon , & luy font faire un tour;, & la laiffent tomber aprés par un mouvement de

mur ou
poignet. Ceft ce que plufieurs appellent e rour du chat. Pm}r moy, lorique je chqihs unc La-
iré : car {i quelquefois ces efforts

me , apres lavoir vifitte comme jay dit, je m'en tiens afit
que Pon fait faire a une Lame, ne la font pas caffer dans le moment , elle peut manquer a

¢preuve, ayant cfté affoiblic par les premiers efforts quon luy a faic faire. Ilfauc

la Prcmi{:rc ¢
totijours faire monter {a Lame toute droite. A l'égard de la Poi{gnét , cela dépend de la di--

verfité des fentimens, & {ur tout des grandcurs de mains ; puilque quelques- uns 'aiment
rofle, & les autres menué; les uns quarrec, & les autres ronde. Pour moy je la veux un peu
guarréc, la main en eft plus A fon aife, & Ton en rient micux {on Epée : Mais

oit fatisfaire 13 -deflus.

longuc &
chacun f{e
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CHAPITRE IIL |

On il eft parle des premiers monvemens pour réuffir au fait des Armes.

o ue Nl Lnons aux principes de PEpee {eule. Mais comme cette matiere ne demande
& L n 6.8 pas tant la peliteﬂ?: de noftre Langue, que la netteté dans I'expiica_tion s &
i #{ naiveré dans les rermes de I'Are, je prie le Lecteur de chercher icy lutilicé pli-

e roft que le plaifir. Je commenceray d’abord par ce qui regarde l'effenciel de

s mon Fxercice , (ans mettre en ufage ces termes barbares & ces expreflions am-
bigu‘rjs, dont nos Anciens {e {ont fﬁl‘ViS‘: pour nous mener dans cette connoiflance. Je diray
feulement que dans une Epée ily a le forr & le foible. Le fort fe prend depuis la Garde juf-

wau milieu de la Lame, & le foible cft ce qui refte de la Lame. Si je ne m'eftois proposé
je ne rien mettre d’embarraffanc, je parlerois prefentement, comme beaucoup d'autres, de
demy-fort, de demy-foible, & méme de ?uart : mais cela feroit fuperflu; Ceft aflez de fca.
voir que I'Epec’ eftant bien conditionnée, F'on sen fervira de la manicre qui {uir.
Pour {e bien fervir de I'Epée, il faur confiderer que la fermeté du corps fur les jambes,
8-

-
e — —— ———
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6 LE-"MEIST RE

eft une des principales conditions neceflaires ; & cela obferve, je commenceray par ce prin-
cipe A faire marcher, avant que d'actaquer. Aprés avoir etably ces marches & démarches de
]’)fﬁﬁeur’s' levées &’ Armes, il faut ployer le corps en avant & en arriere, tancot {ur la jambe
droite , tantot fur la gaughe, en ployant les genoux I'un aprés 'autre. Quand on ploye en
avant, il faut affermir le pied gauche a terre tout plat, fans le coucher, roidir le genoux
gauche; & ployer le droit 5 enfuite fe remettre en arriere fur la jambe gauche, & roidir la
droite, le corps {e retirant & s'avangant, {cavoir, {e retirant lorfjue Pon ploye en arriere, &
savancant lor{que I'on ploye en avant, pour donner cette %ran ¢ liberte que 'on acquiere
avec le temps par le moyen de ces mouvemens, {ans quoy il eft impoflible d'y réuflir : Mais
quand on aura acquis la Faciliré de ces mouvemens, on {era en état de tout entreprendre,

& le corps cftanc ainfi difpos¢, pourra metcre en ratique les coups fuivans, avec moins de

peine & plus de (eurcté. Pour les rendre plus {enfibles, il faudroit les expofer dans pluficurs

Planches : mais comme la quantite des principes en demanderoit un trop grand nombre, je
me contenteray feulement d'y mertcre les principales, & d'y reprefenter la plus grande partie

de cc que jay a dire.
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CHAPITRE IIL '
Own il e parle des principes.

s Eree Planche contient cinq Figures, dont la premuere reprefente la premiere
RIS action que Pon doit faire pour mettre 'Epéeala main. Elle eft tournée de cette
maniere, en ¢fagant le corps, tournant un peu le pied droit & la hanche, re-

g =i gardant de demy - face fon ennemy, tenant de la main gauche le fourreau, &
====1 de la droite la poignée, pofant le poulce auprés de la garde & du coté du plac
~de I'Epée, afin d'eftre aufli- toc preft ala cirer. Elle eft dans toute {2 force pour lacher le
picd droit derriere le gauche, comme il paroift dans la feconde Figure, qui aprés avoir tiré
PEpée du fourreau, I'eléve en forme de parade d’eftramacon , pour eftramagonner en cas de
befoin ; car en voulant tirer Epée, I'on peut eftre trop prés de fon ennemy. Ainfi de peur
d'eftre {urpris, il eft bon de prendre fes précautions pour {e mettre affez toft en garde. Ce
que Pon peut faire de bien des manieres. 11 y en a qui tiennent leur garde de Prime; les au-

tres de Seconde , de Tierce, de Quarte & de Quinte ; & meme l'on poufle de ces cing for-

PSR




8 L " MATISTRE

tes de fagons, que je montreray en {on lieu, tant de ces gardes, que de ces coups pouflez.
La troifieme Figure en cette Planche, eft la garde ordinaire. Il faur mettre le pied gauche
dans I'efpace de deux {emelles ou environ, derricre le droit, comme on voit la fituation, de
laquelle vous commencerez un grand pas pour aller a voftre ennemy, comme l'on peut re-
marquer dans cette quatrieme Figure. Elle avance le pied gauche devant le droit, élevant &
portant {on Epée, en avangant la main la premiere, au devant de foy, en tournant la main
de Quarte, ¢fagant fore le coté gauche, roidiffanc les deux jambes, fur tout fans les ployer,
crainte de perdre fes forces, parceque le corps cftant a plomb fur la jambe de devant, quand
mefme vous feriez furpris en marchant a grand pas, vous {eriez en état de vous deffendre,
de méme que {i vous efticz en garde. Mais ceux qui auront un peu de connoiflance des Ar-
mes, ne le feront pas dans la mefure ; car en avangant lautre pied , vous vous trouveriez trop
prés de voftre ennemy. La Figure cinquieme reprefente la garde que 'on doit tenir d'ordi-
naire pour attaquer & pout (e deffendre. Ceft dequoy je vous inftruiray cy-apres. ,

C'cft donc de cette premiere Planche & de ces cing Figures que je tireray mes premiers
princidpcs . en faifant faire & réiterer pluficurs fois ces mouvemens qui font la fermeté en-
tiere du corps ; & c'eft 4 quoy principalement tous les Maiftres doivent s’etudier, comme
eftant la plus importante lecon que nous devons obferver, & ce que Ion doit appeller veri-
table principe. C'eft pourtant a quoy la plufpart nc font aucune reflexion, & en quoy ils
font condamnables 5 puifquil eft impo ible de tirer un bon fuccez d'un corps qui naura

Pili'




D'ARMES. 9

pas eu ces veritables principes. 1l eft arrivé de grands accidens ﬁ.rbeau(:oup de gens en fe
battant, qui n'eftoient point fermes fur les jambes : Et il eft certain que pluficurs Maiftres
les mettent {culement en garde & les fone poufler aufli-toft | {ans leur montrer 3 marcher
ny a faire aucun mouvement. Il {uffic pour eux que Ecolier poufle totijours. Au lieu de luy
montrer a marcher {ur les mémes lignes, ployer, comme yay dit, en avant & en arriere ; &
par ce moyen acquerir la facilicé de I'attaque & de la reeraire, Jay fouvent vii venir dans
ma Salle des gens qui dans la retraite fe retiroient en fautane fur la jambe gauche feulement,
& levant la droite en lair, ce qui faifoit quils tomboient d’'un autre cote, & {ans aucune
fermeté, n'ayant pas appris ces principes 5 qui neantmoins poufloient affez bien leut boree :
mais ils ne pouvoient {e remettre en garde. ‘

Je mets donc en garde ma cinquieme Figure de cette manicre , pour I,EXPH‘:]{‘“T‘ Son
corps, comme I'on voit, eft ficué en arriere, {e repofant fur la jambe gauche qui eft un peu
ployee, le genoiiil plus en dehors quen dedans, & la pointe du pied gauche droite en ligne
traverfante | la jambe droite toute ctendué, & qui ne porte rien, & le pied droit en ligne
direéte; fon talon regarde I'eil du foulier gauche, a la diftance de deux femelles & demye,
ou cnviron, ['un de %autre. Plufieurs font merere les deux talons {ur une mefme ligne. Ce

ue je ne puis approuver , & la raifon en eft fenfible ; ceft que les ralons du droit & du gau-

::Ihc {fur une méme ligne, n’ont aucune force : ce que 'on peut eprouver {ur le champ. Au

contraire Ic talon droit eftant en ligne dire&e de I'eeil du foulies gauche, il eft dans toute
e
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{3 force 5 d’autant que la force du pied n'eft pas an talon, mais elle commence a 'eeil du
{oulier, & va jufqu’a la pointe. Le talon droit répondant au fore du pied, 'on en doit eftre
plus ferme {ur les jambes. Vous y voyez la hanche droite cavée, Ceit ce qui donne plus de
torce pour poufler le coup avec vitefle, & la main gauche pres du corps, & non pas eloi-
onée, comme il y a des Maiftres qui le montrent. La raifon eft que ma main gauche eftant
cloignée de mon corps, ceft comme un membre perdu, & eftant tendu dans cet ¢loigne-
ment, il fait ouyrir le coté gauche, & ofte la force au bras droit. Mais eftanc pres du corps,
toutes les forces fe retiniflent, & toutes ces parties eftant ramaflees enfemble feront dans
l'occafion partir le coup avec une plus grande vitefle ; outre quon en eft bien micux cou-
vert, tenant bien lEpée devant foy, le bras droit eftant 3 demy-étendu pour avoir plus de.
libereé : Mais en pouflant qu'il le {oit tout a-fait, méme apres avoir poufle, & en {e remet-
tant en garde, pa_rce.qu’il elt encore dans la mefure. Que la main droite foit tournee demy-
tierce, les ongles vers la terre; dautant quen parantlon n'a qua tourner la main demy-quar-

te, Lon parera les coups pouflez tout dioit de Quartedans les Armes, du tranchant de fon Epee.
Comme, aufli, {i 'on veut pouffer de Quarte ou.de Tierce, cela donnera rplus de facilicé a
rpuﬂ'er fon coup, parceque le mouvement du poignet tourné de Quaite ciu de Tierce, dans
¢ moment porte fon coup avec plus de vitefle. Tl ne fauc pas avoir le coride gauchc bas, il
le faut pluftor elever. La raifon. ¢ft que lors que vous vous déterminez pour vouloir pouffer
voftre coup, le coude bas fait retirerle corps en atriere ; ainfl vous. na'vez plus tant de mefure,”
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nv le coup tant de force : Mais I'élevant lors que vous Eﬂumez voftre botte, le bras gauche
ne combe poine, & n'attire point le corps en arriere, & ¢ {eulement étendu tout droit, Cleft

dequoy nous parlerons plus amplement dans {fon lieu.
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CHAPITLRE IV

O il ¢ft parlé de la Parade , du fort de Z’EPF’% an dedans des Armes ; de la ma-
niere de pamﬁ’r de Q‘ﬂm’fﬁ ‘@jﬁ an dedans de, Armes ; du conp q;ﬁ;’l fant 4 cette

Parade, que Lon nomme coup conpe > ou df?}z)'réarre . Des Rerraites , ¢ de la

Mefure.

LRI .Ans les deux premieres Figures que vous voyez, une pare, & l‘autrc poufle. Je
Y= fais parer la premiere de Quarte au dedans des Armes. Cette Figure eft en gar-
sap de ordinaire. L'autre poufle de Quarte au dedans des Armes, le long de 'Epee
LT H dans toute fon étendug. Elle eft allongée dans une diftance raifonnable, & qui
= ne perd point {es forces, {elon les régles Il faur donc que le corps foit un peu
panche en avant, la tefte en ligne directe du fort de I'Epee, auflt un ﬁveu panchee en avant,
gagnant par ce moyen plus d’'un pied de mefure. Cetre action eft la plus naturelle & la plus
ferme. Q.ic le pied gauche foit tout plat a terre, {ans le coucher, ou El-q moins qu'il le foit
fort peu ; la jambe & la cuiffe gauche ¢levees; & par ce moyen le corps {era todijours ferme
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fur la terre, le pave & les lieux les plus gliffans. Ex non pas comme beaucoup qui font mets
tre le corps droit au milicu des deux jambes affaifle & ploye prefque jufqu'a terre: Ainfi rien
ne porte Yc corps, puifquil n’eft ny fur une jambe ny {fur l'autre. Mais les plus grands de-
fauts fonr d'avoir le pied gauche couché rout-a-fair a terre, la tefte droite, la main droite
fort élevée, & la main gauche fort baiflee le long de la cuifle, lorfquil poufle de Quarte,
Il ne faut que la raifon naturelle pour faire voir ces manquemens dans les Armes, pour la
Quarce & pour les autres coups. La premiere railon eft que le corps eftant droit, n’atteindra
pas fi loin que il eftoit ployé en avant, & ne fera pas fi ferme que il eftoir pose fur la
jambe droite, qui eft en cette occafion le pillier qui fottient le corps, & a aufl plus de for-
ce. Le pied gauche couché ne vaut rien, ou bien il doit leftre fort peu. La raifon eft que
la fituation en eft plus naturelle & plus ferme, tout plat. L'on me dira qu'il y a plus de me-
{ure lors qu'il eft couché. Je feray voir le contraire par ces mefmes raifons , en lexperimen-
tant, a ceux qui en auront la curiofice. La tefte me doit pas eftre droite, elle eft plus en
danger d’eftre frappee, que lors quelle eft panchée ; d’autant que cette longueur depuis le
haut de I'épaule, jufqu’ﬂa tefte, donne une decouverte fort grande. L'on me dira que 'on
{fe couvre Es tefte du fore de fon Epée, en élevant le bras & le poigner droit de Quarte bien
haut. Je répondray a cela, quiélevant le bras fi hau, les forces fone perdués : Ce qui faic
aufli ¢lever le coup, & eft caufe que la plufpart n'adjuftent pas en pouflant ; & pour lors ne
rencontrant point 'Epée de leurs ennemis, le coup fe perd en l'air, & va pardeflus la tefte,
. | =
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ou quclques fois au vifagc. Le bras ¢levé n'eft plus dans fon centre, qui cft la hauteur de
Pépaule. 1l fauc un peu incliner la tefte, afin que le bras ait route {a force, pluftér que de
l’éﬁ:\rcr. Quelques - uns font baiffer le bras gauche & la main. Mais yavertis que Ceft une
tres-grande faute, d’autant que c’eft un poids qui atrire le corps enr arriere, & luy fait per-
dre routes fes forces & fa inefure ; comme jay vii des Figures dans des Livres prcccdins,
Que le bras droit foit a la hauteur des deux ¢paules, & que dans la meme ligne le bras gau-
che foit tout étendu, pour eftre dans fa force, la jambe gauche , comme jay dit, roide &
un peu élevee : ceft ce qui donne la force au bras droit lpour poufler le cou[f avec plus de
vitefle ; & il ira plus droit au corps, en baiffant un peu la pointe & ¢levant le fort de I'E-
pec.

La botte eftant pouflée de Quarte dans les armes, comme j'ay dit, la parade cftant faite
comme vous la voyez, qui eft du fort de 'Epée, en étendant le bras, il ne faut pas quitter
le fer ; mais y oppofer le bras gauche , en cas que 'on vouluft tourner la main de Seconde.
Ce fera la maniere de parer cette botte, comme je diray dans la {uite. Je n'approuve pas que
le bras foic étendu pour cette parade, d’autant que I'on eft beaucoup découvert deflous la
ligne du bras : mais au contraire, pour bien parer cette botte, ce fera en racourciffant un
peu le bras & baiffant un peu le poignet, & rencontrant I'Epée de 'ennemy on la fera baif-
fer plus bas que le coup poufle, & hors de danger de recevoir au ventre.

- Dans cette Planche je fuppofe quun homme aura paré, comme font pluficurs, en éle-




D’ARMES. | 1§
vant le coup, comme on le voit ; & l'ayant remarqué, aprés luy avoir pouflé cette eftocade
de Quarte,, vous pourrez faire voftre retraite en lichant le pied droit derricre le gauche, I'E«
pée tout-a-fair devant vous, le bras étendu, puis vous vous retirerez hors de mefure, crain.
te de la rifpofte. Certe retraite m’a paru tres-excellente, quoyqu’il y en air qui fe {ervent de

luficurs autres manieres , comme d'approcher le pied gauche, apres avoir pouflé,, & puis
F&chcr le pied droit derriere, & enfin E’: pied gauche, pour fe retrouver en garde. Dautres
font fauter en reciranc un peu le pied droit, & par un autre temps {autent les deux pieds
enfemble, & font un grand mouvement qui leur faic perdre leur garde & leurs forces. La
premiere eft la plus feure, d'autant queftant allonge, il n’y a, comme jay dit, qu'a lacher
un pied & puis I'autre ; & par ce moyen vous ne vous oftez jamais de garde , & avez I'Epée
totijours devant vous, fans quitter jamais la terre, & par confequent totjours ferme & fut
vos pieds. La feconde n'eft pas {i mauvaife que la derniere, quoyque ce {oit ofter la fermeré
du coup en pouflant, fi 'on approche le pied gauche. La dernicre cft J]a moindre, d’autant
qu'en fautant vous perdez la terre, vous faites de grands mouvemens pour vous ¢lancer dans
voftre retraite, deforte que voftre Epée n'eft plus devant vous : outre s:i[u’ayant de l'age, &
mayant pas toute la difpofition, il fera fore difficile de fauter hors de la mefure , & meme
fur le pavé. Je confeille de s’en tenir i la premiere. -
La retraite eftant faite, vous marcherez un grand pas naturel, comme jay dit dans le

troifieme Chapitre, qui eft un pas du pied gau?hc devant le droit, & cnfuite le droit de-
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vant le gauche, en cas que vous foyez ¢loigne de la mefure : Si yous nen eftes pas fi élot-
gne, vous ne ferez qu'un petit pas feulement pour {errer la mefure. 11 fe peur faire de trois
manicres. La premiere {era de lever doucement le pied droit en avant, & ’avancer environ
J'une {emelle, & faire fuivre le picd gauche, le corps en arriere fur ia jambe gauche ployée.
{’autte fera en avancant un peu le pied droic. S1 voftre ennemy reculoit dans ce temps, vous
pourricz en faire encore un autre, {ans démarer le pied gauche, qui eft que vous fentant
affez proche, vous ferricz le pied gauche le plus vite quil vous fera poflible, & roljours le
corps {ur la jambe gauche, pour entreprendre aufli-tot & faire ce que vous jugerez a propos
(clon les mouvemens de I'ennemy. L'autre eft en avancant le pied gauche pres du droi, {ans
que voftre ennemy s'en apperqoive , pour avancer aufli-tot le droit & eftre preft a exccuter.
L'on peut facilement par ces manieres dérober la mefure, eftant chofe de confcqucncc de le
{cavorr bien faire. Aufli-tot que les Epees {e touchent, ¢éloignant le corps en arriere fur la
jambe oauche , Pon eft en mefure. Ce {era donc a vous de prendrc garde de n’y pas trop
entrer,a caufe du danger. Vous la pouvez connoiftre par tous ces moyens. Mais pour y entrer rai-
{fonnablement, 1l faur que les Epées fe croifent d'un bon pied. Je préfuppofc qu'ayant fait ces
démarches, on doit eftre en mefure. Ayant donc remarqué que fon ennemy a pare du fort
de IEpée, lors quon luy a pouflé, comme je I'ay dir, il faut qu'on luy poufle unc demy-
botte le long de fon Epée, de mefme que fi on luy vouloit donner le coup premier. Que

cette demy-borte {e faflc en battant ferme I'Epec ennemie, levant le fort & sen couvrant la
' teftes
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tefte ; car 'ennemy peut poufler en ce temps, & ayant levé la main & baiff¢ la tefte, on fe-
ra hors de danger. Par ce moyen on 'obligera a fe découvrir d’avantage deflous les armes,
en battant I'Epée ferme. II ne faur point trop avancer le pied droit en commengant voftre
coup. Que le corps s'¢loigne en arriere en batrant. Cette reprefentation bien faite du coup
precedent, I'ennemy croira que ceft le veritable coup que lon poufle, & ne manquera pas
de reourner 4 la meme faute, & voudra élever fon fort en parant; ceft dans ce temps qu'il
refifte au fer. Alors fans faire aucun mouvement de poignet vous devez laiffer tomber le
coup, en coupant fous la ligne du bras de Quarte ; puilque jay dit qu’il ne falloit pas tour=
ner le poignet autrement que comme il eft marqué : mazs il faut porter le pied hors la ligne;
ce qui fera que voftre corps ne {e trouvera pas dans la ligne de 'Epée ennemie, & par ce
moyen vous ¢viterez de recevoir de méme temps. Ce n'eft pas affez que de donner ce coup,
il faut chercher les moyens d'une bonne retraite : Ce fera que le coup eftant pouflé, & eftanc
dansla pofture que vous voyez marquée en la Planche, vous releverez voftre Epée a celle de
voltre ennemy, en dchors des armes, & cngagerez fon Epée de Tierce, & enfuite releverez
voltre corps & ferez voftre retraite, eftant afleuré de Epéc ennemie ; ou bien ayant retiré
voftre corps & vous metranct en voftre garde ordinaire, vous pouvez vous découvrir dans les
armes, en cas qu'il vouluft vous poufler a cette découverte , pour rifpofter lc long de I'Epée,
fans la quitter , & revenir 3 'Epce, & en toute afleurance &rcz voftre retraite, comme jo
lay marqué cy-devant.

: E
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CHAPITRE V.

' ¥ 4
De la Parade de la pointe on du foible an dedans des armes ; &7 des
| ' g Deégagemens.

= Pres avoir parlée du coup poufl¢ de Quarte au dedans des armes, & de la pa-

| n$ a7 rade du fort; nous parlerons prefentement du foible au dedans des armes,
|E S ’\" 'paradc de la pointe ou du foible, eft narurelle a tous ceux qui n'ont ja-

L. ﬁ‘g appris, & par _confcquv:nt trés-dangereufe pour ceux qui s'en fervent, &
ﬂ%“; fn?t difhcile a corriger, donn_anc bcaucoup c_lc peine au Maiftre dans l'inftru-
2 &tion. Vous ne connoiftrez jamais ccux qut €n parcnt, quen leur pouflant
une eftocade dans les armes de Quarte ; d’abord ils ne manqueront pas d’y parer , comme
vous voyez aux deux premieres Figures, dont l'une pare, & lautre poufle. Celle qui pare
laifle tomber {a pointe pour en parer, & rencontrant la lame, fait baifler hors la ligne I'F

.[,.I

pée de celle qlm pare : Ceft ce qui fait que 'on ne voir pas celle qui poufle rout droic.
. s . _ =18
Quarte, dans la meme {ituation qui eft marquée dans la Planche cy-devant. Ayant remae-
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que cette parade, vous fclfez voftre recraite, crainte de la rifpoﬁvz, & revicnclfcz'au plus vite
3 la mefure ordinaire, qui eft, comme je l'ay dit, par un grand pas, cltant ¢loigné; ou un
petit, cftant preft, pour {errer la mefure : Et dans cette mefure vous luy reprefenterez le
méme coup cy-devant poufle, luy faifanc le {emblant de poufler , que l’qn nomme feinte au
dedans des armes, & ne toucherez pas fa lame. Dans le temps que la feinte eft mar(}uéc, il
faur tourner la main de Quarte, en dégagcant, ¢loigner le corps en arriere. La raifon eft
que la main de Quarte fignific micux le coup prcccacnt. Quand Pennemy tireroit dans ce
temps ( ce qui {e peut faire ) il ne pourroit toucher, d’autant que le fort de voftre Epée eft
devant vous , & voftre corps en arriere, qui rompt une partic de la mefure. En marquant la
feinte, il faut aufli fairc un petit battement du pied droit, mais ne le lever Eas haut , com-
me beaucoup font, & perdent un grand temps. Ce {cra pour micux fignifier le coup. Ec
dans le temps que Pennemy viendra poury parer, & quil voudra chercher le fer, Ceft dans
ce méme temps que par-un petit cercle de la grandeur d'un écu, que vous ferez aurour de
{a lame, vous dégagerez deflus les armes de Quarte, que vous Pou(fcrcz de toute voftre étene
‘dug, comme il eft marqué en la derniere action de certe Planche; ce que je trouve plus cere
tain, Plufieurs font poufler de Tierce, mais il n’y a aucune régle qui nous y oblige abfolu-
ment : car 'on poufle de Tierce ou de Seconde defus les armes ; mais ce n'eft qua caufe
du méme temps. Si vous y pouflez de Quarte, & que voftre ennemy poufle en meme temps,
le corps eftant tout droit, vous pouvez recevoir tous deux. Mais il n'en eft pas de meme

e —
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dans cette adtion; car I'ennemy va a la parade, & il ne peut faire ces deux actions, de parer
& de poufler : cardans le temps qu'il pare, I'on peut poufler de Quarte deffus 'Epée, comme il
eft marqué au coup porté de cetre Planche, fon Epee cftant occupée i la parade. Il y en a
méme qui parent de la pointe, en la faifanc aller jufqua terre. Ainfi il n'y a rien a craindre

our le meme temps. De Quarte deflus les armes, eft bien plus jufte que de Tierce; ceft une
Egne droite & difficile a parer. La Tierce eft une ligne plus traverfante & moins feure pour
adjufter; quoyque je ne dife pas que ce foit une régle generale, revenant tofijours au prin-
cipe, qui cft de Quarte au dedans des armes, de Tierce au dchors des armes, & de Seconde
deflous les armes, a caufe du meme temps. Mais en cet endroit il n’y a aucun rifque ny
crainte du méme temps, puifqu'il va 4 la parade. Si en marquant cette feinre, voftre ennemy
ne va point a la parade, vous n'avez qu'a achever de vitefle le coup rout droit , ou s'il vous
poufloit dans ce temps , vous pourriez encore parer & rifpofter. Enfin voftre coup pouflé, il
fera bon de revenir a IEpee, voftre fort a {on foible, fans pourtant la forcer, puis faire vé-
tre retraite, dont jy'ay parlay cy-devant pour entreprendre quelques autres coups que je vais
vous faire voir dans la {uite.
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Oun il eft parlé des Temps.

30 "Eft une chofe fi difficile a prendre que les Temps, PEpée 2 la main, que
% je ne confeille perfonne de s’y trop hafarder. Jeftime mieux une bonne
parade, ou un bon battement {ec & tiré droit le long de IEpéc ennemie,

e {ans ofter la fienne de devant {oy. Car de tirer fur les Temps, de prendre
&) = des deflous de meéme temps , toutes ces voltes faites mal & propos, cela n'eft

Dawiited guéres en ufage aux combats dont je parleray dans la fuite. Je m’étendrois
Chapitre, mais comme jay refolu de ne parler que des chofes effentielles,
je diray {feulement que C’eft un jeu de Salle, ou ces coups {e Fratiqucnt aflez {ouvent, mais
fort rarement I'Epée a la main. Il eft pourtant neceffaire, felon ma profeflion, de vous en
éclaircir. Par exemple, i ennemy fait feinte dans les armes pour tirer deflus, ce fera a
vous 4 remarquer quil {e découvrira dans les armes : Lors vous prendrez le temps en ti-

rant tout droit de Quarte dans les armes, en {olitenant bien voftre coup. Si vous y rencon-
_ F




22 LE:-MALISTTRE

trez IEpée ennemic, vous tirerez de voftre fore a {on foible. Si ceftoit une feinte dehors
des armes pour tirer au dedans, vous tirerez tout droit de Tierce, ou il fera découvert, qui
(era deflus les armes, encore du fort au foible, en y rencontrant I'Epée ennemie. § l'on fai-
{oit une feinte a la tefte, il faudroit dans ce temps tirer deflous, en tournant la main de Se-
conde, qui (era endroit ou il atira cfté découvert, & tofijours revenir a lEpee ; generale-
ment de toutes les feintes, doublesfeintes, engagemens, tentemens, battemens, croifemens
d'Epézs, coulemens du pied gauche en avant, tant dedans, dehors, que deflous, enfin fur
toutes les a&ions du corps, I'on peut frapper & eftre frappe. Ce {era a vous de vous atra-
cher aux découvertes pour prendre ces temps bien a propos, & de ticher de n'eftre pas fur-
pris vous-méme. Quand vous prendrez ces temps, que ce {oit toGjours an {ﬂcd levé , comme
je diray au Chapitre des Paffes. Mais, comme jay d¢ja dit, attachez-vous pluftor a une bon-
nc parade, 2 moins que vous ne voyiez de grandes découvertes de corps, de grands mou-
vemens, comme de courrir en avant la tefte la premicre, le bras racourcy. En ces occafions
le jugement vous fera cognoiltre comme vous devez tirer : Car il n’eft pas totjours feur de
donner fur les remps. C'eft pourquoy un temps bien pris, eft un fort beau coup; mais peu
de gens y réiifliffent, d'aurant que les uns en pouflant partent du corps & levent le pied E::rt
haut, ce qui retarde le coup ; au licu d'avancer la main la premiere. Les autres partent du
méme temps ; ce qui fait ordinairement qu'ils regoivent tous deux. Ce quon appelle vulgai-
rement coup fowrré. Vous ne manquerez donc pas, pour bien prendre ces temps , d'avancer,
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comme j'ay dit, 1a main la premiere, & que ce foit au pied levé de I'ennemy § ce fera tofi-
jours le moyen d’y micux rciiflir. Enfin pour obvicr a tous les inconveniens qui peuvent ar-
river {ur ces rifques, attachons -nous aux Parades, c’eft le plus feur ; mais en parant, il ne
faut pas éloigner 'Epée de devant foy : car I'on ne pourroic plus revenir a la parade. On
peut aufh parer une feinte , meéme pluficurs, par la parade en forme de cercle, que jexplis
qucray CY-»HPICS':




CHAPITRE VI
De lg Parade du fort defJus les armes, en élevant le coup.

gz Prés avoir parle du dedans des Armes, il eft 3 propos de parler du dehors des
/SR Armes. Jay dit cy-devant que pluficurs gens paroient naturellement de la poin-
Va8 te dans les Armes, venons a ceux qui naturcllement parent du fort deffus les ar-
%adid mes, en élevant le coup, & fone caufe que fouvent iE regoivent auvifage. Ceft
Z28, Jonc en certe Planche que je fais voir leur parade, & le coup qu'il faut don-
ner en certe occafion. Vous voyez dans ces deux premicres Figures, que I'une poufle, & l'au-
tre pare. Celle qui poufle, le fair a deflein de reconnoiftre la maniere de parer de l'autre.
Quand vous remarquerez que voltre ennemy pare du fort de fon Epée, en Ielevant au deflus
de la tefte, fe découvrant deffous les armes , vous ferez voftre retraite, pour revenir enfuite
dans la diftance accoutumée. Vous luy marquerez une feinte a la telte, & tirerez de Seconde
deffous les armes, od il s'eft découvert, comme il eft marqué dans la deuxiéme action ; puis
vOous
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D'ARMES. Yo
vous ferez encore la retraite, pour faire enfuite ce que vous jugerez a propos, {elon les de~
fauts de voltre adverfaire. Je ne parleray plus des manieres d’avancer & de ferrer la mefure,
puifque ce que jen ay dit, doit {ervir pour tout cc qui {uir. Revenons 4 la maniere de
poufler la botte marquée dans la premiere action. g

uand vous ferez dans la diftance raifonnable, vous luy pouflerez de Tierce deflus les ar-
mes. Plufieurs la font mal poufler, faifant trop baiffer le corps, qui fe laifle ainfi tomber
dans I'efpace des deux jambes ; & n’cflant foitenu de rien, on eft obligé de metere la main
gauche a terre , par la crainte que l'on a de tomber fur le nez. Ce qui eft un erés-
rand defaut, puifqu’on ne peut avoir ny force, ny mefure, ny juftefle, comme on peut
eprouver fur le champ. Pour la bien poufler, il faut un peu baiffer le corps 3 il {uffira que le
fort de voftre Epée foit bien opposé 4 celuy de voftre ennemy, fans le trop baiffer, a%n de
garantir la tefte. Que le corps foit dans la ligne de la cuiffe droite, pour cftre en fa force,
eftant {olitenu de la cuiffe & de la jambe, on neft point obligé de mettre la main gauche
a terre. La main & le bras gauche doivent eftre ¢n ligne directe du bras & de la main droi-
te. Eltant tourne de Tierce, la gauche doit eftre de méme. Et dans les coups la main gan-
che doic fuivre les mouvemens de la droite. Si I'on poufle de Quarte, elle doit eftre rournée
¢ de Quarte ; & ainfi des autres coups. Autrement cela féroir un trés-méchant effer, & une
contorfion étrange, un bras eftant tourné d'une maniere, & Fautre dans un autre fens, Cleft
ainfi que je I'ay vii moncrer i quelques Maiftres. Que la cuiffe & la jambe gauche {oient
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slevées, & aufli les reins; le plus que vous pourrez, {ans neantmoins démarer le pied gau-
che,, comme vous le voyez marqué : Et non pas comme des Figures que jay veués, qui
woient la cuifle & la jambe prefque rouchante 3 terre , & le pied gauche tout-a-fait couche.
1a mefure, la force, ny la juftefle du coup, n'y peuvent jamais eftre de certe maniere, & il
Fiut sen tenir A celle que je vous marque. Ayant rencontré en pouffant, lEpée delennemy,
comfne vous voyez , il n'y a aucun rifque ; & rcmart(luam fa manifrc de parer, vous devez

rofiptement vous rerirer hors la mefure, & reyenir raire la feince a la telte, ch_)Elr lobliget
$ retourner 3 la méme faute, qui {e faic prefque todjours. L'on me dira quen faifanc la femn-
te, je peux eftre pris {ur le temps. Je répondray quil n’y a point de coup qui nait fon con-
tre-coup , comme je feray voir par I {uite : Mais en cet endroit je le fais aller a la Parade,
comme l'on voit en la {zconde Figure. Quand il a pare, en clevant en haut, vous luy ferez
la feinte , cu le femblant de luy donner au vifage, fans pourtant toucher {on Epce. Vous

baifferez un peu le corps, en frifane cette feinte., Dans le temps quiil levera {on Ep¢e pour

f . - . ,
parer, il levera au Mi le bras & £z découvrira deflous les armes, ¢ cft dans ce temps que vous

dégagerez & luy porterez le coup fous la ligne du bras droit, en tournant Ja main de Se-
conde, baiffant le corps, tournant le poignet & I'élevant un peu d’avantage qu'a la Tierce.
On la nomme Seconde, parcequ'elle eft d'un degre plus haut que la Tierce. La Prime cft
plus haute que la Seconde. Ce que jexpliqueray en fon licu.

“Prencz bien garde que la main parte la premicre dans tous vos coups. Cela eft f1 necef-
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faire,, qu'il faudroit méme que le coup fuft porté au corps, devant que le pied fuft levé, &
le coup {eroit parfait. Prencz aufli garde de ne pofer pas le corps & les jambes autrement
que je vous ay fait faire cy-devant a laTierce. Aprés avoir poufle vorre coup, il faudra vous
retirer de cette manicre, pour cftre fans danger. Devant que de relever le corps qui eft baif-
%, il faur saflcurer de lEpée ennemie, en faifant un perit cercle autour, pour la trouver de Tierce
deflus les armes ; & s'en eftant afleuré, vous releverez votre corps, & ferez votre recraite avec afleu-
rance, hors la mefure,& I'Epée bien devang vous. Sil'ennemy venoit pour vous pour{uivre,quand
vous vous retirez,, vous pourricz le prendre fur le tcmFs, en cas qlue vous vifliez de gran-
des découvertes. S'il vous poufloit, vous poutriez pour le micux ticher a parer, pour donner
aprés la rifpofte. Il y a encore une autre maniere de s'en aller, qui eft qu'ayant poufle vorre

botte de Seconde, vous pouvez vous retirer {ans revenir a l'Epée, en baiffant la vorre, le

bras & I'Epée hors la cuifle droite, que I'on nomme Epée perdué. Votre ennemy voyant cela,
ne manquera pas d’aller pour trouver vérre Epee qui cft baffe, dans le eemps qu'il fait ce
mouvement, nc fouffrez pas qu'il la touche, dégagez deflus les armes ; car ce fera ou il fe
découvrira. Vous pouvez méme redoubler deffous, aprés vous eftre remis, eu cas quil leve
le bras, puis relever vétre Epée a la fienne, comme je viens de dire , ou vous décou-
vranc dans les armes, il viendra apparemment vous y pouffer ; ne manquez pas de donner
la rifpofte lc long de I'Epée , fans la quitter, en oppofant la main gauche, comme je feray

voir dans la fuite. Ce qui eft bon Epée a la main.
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CHAPITRE VI

De¢ la Pavade du foib[e o de la pointe deffus les armes ; & le counp pour
cette Parade.

JoS

252
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IRWANB Lufieurs {e {ervent de cette Parade, {ur tout dans les Pays étrangers, comme
N2 jc Vay vik pratiquer, aufli bien que de la Parade en contre-degageant, qui cft
Tlf: quand on leur poufle de Quarte dans les armes, lors que vous degagez,
7 e N ils contre-dégagent, & parent deffus les armes. De méme, {1 vous leur poufx
Z {ez de Tierce en dégagcant., ils contl{c—dégagcnr & parent au de;dans des ar

PRSI mes. Quand ceft de prés, ils ont peine a parer, a caufe qu'ils degagent dans
le temps que vous leur pouflez. C’c&ﬂPOurquoy ils recevront fouvent, lors qu'ils voudrone
dégager, & le coup que l'on leur poufle va pluflér au corps, dans le temps qu'ils degagent,
quils n'ont fonge a revenir trouver I'Epee. La meilleure Parade deflus les armes, elt de tour-
ner la main de Tierce, en baiflant un peu le corps & le PD%Y‘HCI: a proportion, la pointe vis-

a-vis le corps de I'ennemy, un peu élevée, afin que la parade foit du fore a cowe. De cette
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maniere la rifpofte eft fort aisée 3 donner, d’aurant qu'en parant;, la poihte ne s'¢loigne pas
du corps de votre ennemy. Au contraire en parant de la pointe deffgs les armes, comme il
eft marque en cette Planche, votre Epece s'ofte de devant vous, & fait une Eavation au poi-
gnet deflus les armes, qui fait cglue le coup pouflé avec vitefle, entre plus alsément au corps.
Ce rI:[u’il faut faire a cette parade de la pointe, eft qu'ayant reconnu fa maniere de parer,
par ‘es moyens que yay marquez dans les autres coups cy-devant, il faut toftjours pouffer
une botte a deflein de le faire parer, qui eft a cet endroit de %l_l/al'tﬂ au dedans des armes.
La manicre de la poufler, & aufli comme il faur qu'elle {oit ficuce, eft ex liquee dans [e
deuxiéme & troifiéme Chapitre. Apres votre eftocade pouflée, il faue s'en aller au plus vite,
crainte de la rifpofte, puis revenir en la mefure ordinaire , & y eftant vous luy ferez la fein-
te ou le {femblant de pouffer i I'endroit ot il aura paré, tournant bien la main de Quarte,
la l{mintc vis-a-vis I'paule droite, le bras tout étendu, levane le poignet a la hauteur de la
tefte, pour eftre bien couverr, & le forr devant vous, en faifant un petit cercle de véere
pointe autour de la pointe ennemic, vous luy reprefenterez,, comme fivous luy vouliez don.
ner droit de Quarte deflus les armes, & battrez du pied droit, pour le micux fignifier, en
tenant le gauche ferme, lepaule gauche bien éfacée; cloignant le corps en arriere fur la
jambe gauche. Par ces manieres votre ennemy ne manquera pas de détourner f{a fpninrc,
pour parer, comme vous voyez en la premiere Figure ; C'eft dans ce temps qu'il ne faur pas
qu’il trouve vorre Epée, parceque vous dégagerez dans le méme temps de Quarte au dedans

H
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des armes, & pouﬂ%rez droit au corps. Si vous y rencontrez {fon Epéc ,vous folitiendrez vé-
tre coup , & vous oppofercz voure fort 4 {on foible. Car jay fouvent r_cm'arqué que des gens
ayant pare negligemment, Jeurs advcrfa'%res en folicenant ferme, ne lglﬂolcnt pas de donner
le coup 5 parceque la foibleffe & la negligence de leur parade en cltoicnt caule. C'eft pour-
quoy 1l faur todjours {oticenir ferme en pouflant, meme jufqua ce quon foit hors de me-
(ure. Gardez-vous bien de ne point tant forcer I'Epée en pouflant, car vous n'adjufteriez pas;
méme {i Pennemy degageoit & pouiloit dans le temps que vous forcez I'Epee, vous pourricz
recevoir le coup.
Aprés avoir poufle, il faut fonger 4 fa retraite, qui {¢ fera comme je 'ay enfeignée, ou
3 {e remetere en garde, qui fera de cette maniere. 1l fauc retirer vbure corps le premier, le
bras étendu, & IEpée devant vous, puis retirer votre pied droit, {ans bouger le gauche, &
par ce moyen vous {crez remis A votre garde ordinaire. Vous vous découvrirez deflus les ar-
mes, 'ennemy ne manquera pas de vous poufler , & dans ce temps vous parcrez de la ma-
niere que jay dit dans le Chapitre cinqui¢me , pour vous faire jour deflous les armes, &y
| rifpofterez ; puis vous ferez votre retraite. Vous pouvez aufli, {1 vous le jugez A propos, pa-
| rer i coté de Tierce, deflus les armes, pour y rifpofter le long de 'Epée, deflus les armes,
fans la quitcer ; puis vous ferez vétre retraite, apres laquelle vous pouvez atrendre vorre en-
nemy. En cas quil vous pourfuive dans ce temps, vous ticherez de le prendre fur les temps,
i ou-pour le micux de vous attacher 4 la parade ; ce'qui fera plus facile, parceque vous le
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verrez venir d vous. L'on me. dira fur cette botte de Quartce, que dans le temps que l'on
a poull¢, on peut prendre le deflous de méme temps. Ce qui {e peut faire: Mais en_ ceree
occafion, comme jay dit, je fais aller l'ennemy a la parade ; par confequent il ne peut faire
deux actions, fcavoir celles de parer & de poufler. Je parleray en fon licu pour ceux qui
preanent les deflous {ur cc coup.
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CHAPLITRE  IX:

De la Parade aw dedans des armes , en oppofant la main gancbe : De la
Flanconnade ; ¢ du conp nomme Demy-wke.

G

pEsE===r=y |, y a bicn des {ortes de Parades. Jen ay parlé dans le quatrieme Chapitre, tou-
WG e chane la demy-botte. Dans le cinquiéme Chapitre, fur la feinte dedans, & tiré
USSR BSZ i dcflus. Dans le {eptiéme, fur la feinte 4 la tefle, & tiré deflous. Dansle huitieme,
S8 €@ (ur la feinte dehors, & tiré dedans. 11 me refte A faire voir dans ce Chapitre,
. comme je lay promis, la manicre de parer au dedans des armes, en oppofant la
main gauche. Ce qui peut fervir pour la deuxieme & croifieme Planche, eftant une meme
parade pour le dedans des armes. Pour la figute qui poufle de Quarte dans les armes, {a {i-
tuation cft de méme que les autres qui pouflent de Quarte, {inon que vous luy voyez {on
Epée plus bafle, d"autant que celuy qui pare, par la force de {a parade luy fait baiffer {fon

Epée, pour fe faire jour fous la ligne du bras. Cette parade fe fera du talon de I'Epee, en

baiffant un peu la main droite, en oppofant la gauche au deffous de la droite, fans la quitter,
' finon
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D’ARMES.
{fmon ce ne feroit plus oppofition de main, fe feroit parer de la main, lya grandc diffe-
rence entre oppofer la main gauche, & en parer. Je parleray cy-aprés des Parades de main,
Son Epée ayant pare, fa main grimcht vient au f{ecours. En cas que I'Epée ennemie fafle
quelque ligne angulaire & traverfante , comme tournant la main de Seconde au dedans des
armes , ol ne {)cut prchuc parer autrement que par cette oppofition de main. Cela n'em-
peche pas que IEpée ne pare & ne fafle fon cffer, la main gauche n'eftanc que pour les li-
gnes de Seconde. Si bien qu'il {era aisé de donner la ri['po{?c , Comme vous VOyez en cette
Planche , principalement pour les coups pouflez au dedans des armes. Cette rifpofte {e don-
ne fous la ligne du bras, en forgant un peu I'Epée, fans la quitter, & fe donne au flanc,
comme il eft marqué : Ceft pourquoy on la nomme Flanconnade. Mefme vous y pouvez
redoubler, tant que vous tenez I'Epée de votre ennemy engagée par la votre , & par la main
gauche. Autrement, fans cette oppofition, il pourroit vous ﬁ*appcr, {ans eftre frappe, parce
%c dans.le temps que vous vous oppofcz a 'Epée ennemie, {ans oppofition de main gau-
che, il n'auroit qua tourner la main en levant le poignet fore haut, de Prime ou de Secon-
de, & vous fericz touché. Pour vétre retraite, vous la pouvez faire Epée perdué, comme je
vous l'ay expliqué cy-devant. Il eft encore a remarquer que dans le temps qu'il voudra cou-
rir fur vous, comme il arrive fouvent, vous pourrez faire la feinte ou 1l fe découvre , vous
ne manquerez pas de Parrérer, & il voudra parer dans le temps que vous luy pouflerez;; mais

il ne fera dans aucun étar de le faire, dautane que {es pieds ny fon corps ne feront plus fer-
I
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mes, parccqu’ﬂ eft en marche : ainfi il {era ais¢ de le furprendre. Piufieurs courent en avant
pour obliger de faire tirer fur les découvettes de I'ennemy. Ils peuvent eftre fra_ppcz au pre-
mier temps ; mMais il faut que ce foit avec grande vitefle, comme jay enfeigne au Chapitre
V. des Temps. C'eft pourquoy je dis que FEpéc a la main, les parades {ont meilleures, &
tout-i-faic neceflaires pour 'occafion. Je ne puis trop le repeter.

‘1l y a encore deux Eiqurcs dans certe Planche, qui marquent un coup aflez particulier,
quil faut obferver. Ceeft encore pour le deflus des armes. Si 'on vient a vous poufler une
grande botte deflus les armes, de Tierce ou de Quarte, il nimporte, & que l'on veiiille
vous tirer du fort au foible, en forgant votre Epée, vous ne refifterez pas a 'Epce de vorre
ennemy ; mais plitot vous cederez a la force, en la quittant, & vous luy ferez comme vous
voycz en cette Figure qui eft pour Pexpliquer. Voftre ennemy ayant poufle certe grande
botte deffus les armes, en forcant voftre Epée, vous laifferez tomber la pointe de Quarte
deflous la ligne du bras droit de voftre ennemy, pour fuy porter, comme vous voyez, en
tournant le corps 3 demy, & pirouéteant fur la pointe des pieds, pour faire une demy-volte,
{ans pourtant démarer d'une meéme place. Il faur aufli que les deux bras & les yeux fotent
tournez du cété de Lennemy, le bras droit pour poufler, & le bras gauche pour oppoler,
en cas de cavation d’Epée, & les yeux pour regarder ce qu'il fait : Puis en repirolicttant,

vous vous retrouverez en voftre gardc ordinaire , & tout .Prc[’c 3 executer ce que vous ver-
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rczﬁa przpos, fclm})c le mouvement de voftre ennemy, tant ]ivour reprendre, parer que rif’
gt Co lcul; ! ' ! ’ i ;
E;rés coup eft particulier, & different de ceux qut voltent, comme je feray voir cy-
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CILAPTERES X

D'une maniere de Garde a Ultalienne.

e L y en a qui {c mectenc en carde le poigner rout-a-fait de Quarte, la pointe
LA bafle, les'deux genoux pliez , le bras droit racourcy, comme vous pouvez voir
%8 cn la deuxiéme Figure cn garde. Celle que je luy oppofc, eft une garde appro-
WM chante de la méme. Le corps fitué prefques a Pordinaire. Je luy fats baiﬂgr la
L2, 1oince de fon Epée, parceque quand nous avons une garde 2 combatre , il faut
ticher a limiter le plus qu'il eft poflible, afin d’cftre plus en etac de s'en deffendre & d'attas
quer. Ils trent tottjours {ur les temps, & nc parent jamais, qui font, comme jay dit, des
coups trés-perillenx : C'eft pourquoy il 0’y a rien qui les embarraffe plus que la meme garde
& la meme poftute. Celuy qui voudra fe deffendre de cette garde, prendra donc la méme
pofture, & cltant dans la mefure & diftance raifonnable, il tachera d’attirer lennemy par
des demy—coups , des feinges, des découvertes de corps, pour le faire partir ; & dans le mé-
me temps qu'il pouflera fen cftocade, il ne faur pas manquer de parer & rifpofter le long
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de la ligne de fon Epéc , qui fervira de guide pour aller a fon corps, {ans pourtant Ja forcer,
Si c'eft au dedans des armes qu'il aura tiré, vous op oferez la main gauche, qui eft d'un
grand {ecours a ces [ortes de gardes ; car fouvent aprés avoir pouflé de grandﬁsqaottcs toue
droit de (@[grtc, ils tournent la main de Secondé¢ : Et comme ils pouffcnt aufli {ouvent de
Quarte fur les armes, cette demy-volte ne fera pas mauvaife , lors que vous la pourrez faite
a propos. Quelquefois ils coulent un demiy-coup deflus les armes, en fe découvrane au de-
dans des armes, {Jour obliger a dégager & tirer de Quarte au dedans des armies ; & dans le
temps ﬂ:uc vous leur poulez, ils prennent le deflous. Gardez-vous de vous y abandonner,
car c'elt un appas pour vous furprendre : mais vous ferez plaroft un demy-coup qui ira
{::rchuc jufc}u’au corFs ; & dans le temps qu'il prend fon deflous, vous reviendrez au fer le
ong de la ligne de fon Epée, en retirant un peu en arriere le cotps & le pied dtoit, fans
bouger le gauche, & baifferez la main droite, en y oppefant la main gauche , vous parerez
du talon ou du fort de voftre lame, & rifpoftercz aufli- toft le long de fon Epée, fans la
?uittcr, en pouflant droit au corps de I'ennemy, c[u'c vous ttouverez encore baifle : Ce qui
ait que fqu}rcnt ils reqoivent au vifage, parcequ’ils demeurent au bout de leur coup, &y
ayant ¢puise toutes leurs forces, ils ne peuvent fe temettre ny parer.

Pour finir ce Chapitre & ce qui regarde cette Planche, il refte a faire voir le coup fui-
vant, qui {e donne le plus fouvent a ces fortes de gardes, dont la pointe eft delicate, parce
quils tirent & dégagent d’abord que vous touchez leur Epée. Ce coup fera que tenant la
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méme garde de l'ennemy, vous coulerez un petit pas, & trouvant fon Epee, vous I'enga-
gerez au dedans des.armes, en baiflant voftre pointe le long de fa lame, entrant un peu

~ dans la mefure ; vous ferez {ans vous arréter un cercle autour de fon Epée, {ans la quitter,

& i mefure que vous acheverez ce cercle, vous tournerez le ioignct de Seconde deflous les
armes, & poullerez voftre coup jufqu'au eorps, en {olicenant bien la main. Sil dégage dans
ce temps, vous nc laiflerez pas d'achever le coup de méme qu'il aura efté commence, & il

fera encore plus aisé a luy donner. Si aprés -avoir donné, il vouloit reculer le corps, vous

- fourricz, pafler le pied gauche, {:-our {errer d’'avantage ‘la mefure , & finiriez voftre coup par

¢ faififfement d'Epée, comme il eft marqué en la treiziéme Planche, & comme je Pexpli-
queray. Sil avangoit le corps , fon Epée au devant, vous pourricz faifir la garde de la ma-
niere que vous verrez cy-apres. S'il demeuroit, vous pourriez, aprés avoir donné le coup,
faire voftre retraite, pour faire ce qu'il {eroit a propos, fclon fes démarches & ce que vous
en pourricz juger.
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Des Parades de main.

=% Ly en ade tant de fortes qu'un Livre fort gros ne les pourroit contenir, d*au-
e tanc que naturcllement tous les hommes veulent ¢loigner ‘avec 1a main les
P coups qui les menagent. Pour faire voir les plus ordinaires, je commenceray
W2l a faire diftinétion entre les Parades de la main gauche , & les oppofitions de
W= main gauche , dont ]131311 de gens connoiffent la difference. L’oppofition de
main gauche , comme jay dit dans le Chapitre V. & marque dans la cinquiéme Planche, au
coup de Flanconnade, eft que I'Epée ayant fait fon effet en parant, il faudra aprés y join-
dre ]i’a main & le bras gauche, en cas que J’EFéc ennemie vienne a y former: des lignes an-
gulaires & traverfantes ; car alors 'Epée ne {eroic pas capable de les parer, 2 moins que de
volter du corps : ce qui feroit fore perilleux, comme je le feray voir. Ceft pourquoy on a
trouve a cmeDS cette oppofition, quoyque peu s'en fcachent fervir. Je traiteray en ce Cha-
pitre de deux fortes de Parades de main : La premiere {era en abaiffant le coup par cn bas;
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& l'autre eft en élevant & jettant le coup par deffus la cefte. L'un & lautte fon trés-dange.
reux, parceque l'on a v {ouvent dans des combats, que 'on pergoit la main de celuy qui
vouloic en parer, jufqua Iattacher au corps. Ainfi cette maniere de parer eft tres-perilleufe,
comme je vais le faire voir, parcequ'on neglige tofijours la parade de I'Epée, pour fe fervir
dela main. Par exemple, jay affaire a celuy qui pare de la main en baiflant le bras. Il {e
met en garde la main droite fort bafle & demy-uerce, I'Epee droite, que lon nomme de
Quinte, comme il cft marqué en cette Planche. Il a I'épaule & la main gauche fort avan-
cées , & par confequent {e découvre beaucoup le corps, a deflein que l'on luy poufle droi,
pour y parer de la main. Il faur prendre garde d'y poufler, mais bien en faire la feinte, en
avangant beaucoup la main, & en tournant le poignet de Quarte. Que le coup fe reprefente
droit a la hauteur de la cravarte, & aille prefque au corps, fans pourtant vous abandonner.
L’ennemy voyant ce demy-coup venir, ou ce femblant de poufler 4 cetre decouverte, ne
manquera pas de vouloir parer de {a main %auchc ; Ceft dans le temps ccllu'il pare, que vous
dégagerez voftre Epéc autour du bras %auc e, & luy tirerez tout droit de Quarte pardeflus
{on bras gauche, & luy donnerez a la hauteur de la cravarte. Vous réiiflirez bien de cette
maniere, en oppofant voftre main gauche, comme vous voyez en cette Planche, aux deux
premieres Figures. Si vous vous trouviez furpris dun méme temps, vous n'auriez qu'a baifler

- vite voftre Epée, & vous oppofer a la fienne  en oppofant aufli la main gauche. Vous pour-

rez rifpofter en rournant la main & l'élevant de Prime, c'eft a dire, que voltre poignet f{oit
au
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au deflus de la tefte, & la pointe a I'eftomac, qui eft le coup le plus haut des armes , & qui
{e poufle de haut en bas. I faur tourner la main d’avanrage que de Seconde, comme il eft
dans la Planche du coup de PEpée a deux mains. I’on pourra faire apres la retraite, & fj
I'on eftoit trop prés, Pon pourroit pafler le pied gauche dans la méme pofture, & venir au
faififfement dont je veux vous patler dans la fuite. -

Lautre parade de main, cft qu'en pouflant droit au corps, ils jetrent le coup pardeflus Ia
tefte avec Ez patime de la main, & peuvent par ce moyen parer le coup poufle, & donner
apres au corps, faifant écarcer I'Epée de fon ennemy de devane luy. Ils {e mettent en garde
comme a I'autre parade de main, & comme vous voyez, I'Epée bafle, hors que la parade eft
differente. Celle-cy jette le coup pardeflus la tefte, & lautre Tabaiffe, Il fera aisé de voir
cetee manitere de parer {ans rien hafarder, qui cft, comme je l'ay dit a lautre parade, de
poufler a 'ennemy un coup qui n'aille pourtant pas julqu'au corps. En voulant parer, il ne
manquera pas de vous faire voir {2 maniere de parade; ce quayant remarqué, vous vous
retirerez hors la mefure | & aprés vous reviendrez luy reprefenter le cou precedent, qui fera
de Quarte, en luy faifane feince de poufler. Il ne manquera pas de vouloir lever le coup en
haue, avec {a main gauche ;5 vous luy degagerez dans ce temps, en tournant autour de la
main, & luy donnerez par deffous fa main gauche (de laquelle il aura voulu parer) en pouf-
fant de Quarte tout droit 3 Ia hauteur de la cravatte, & pouflerez ferme vérre eftocade
julqu'au corps, en oppofant la main gauche, comme vous voyez en la deuxiéme action de

4.
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cette Planche : car dans toutes ces fortes de coups elle y eft trés-neceffaire. Aprés avoir don-
né, faites voftre retraite ; & {i voftre ennemy courroit en avant, ne le prenez pas fur le
temps , mais faites-y totijours la feinee 4 la main, comme jay marqué : ce qui eft tres-bon.
Il y a encore autre chofe 3 craindre dans ces fortes de parades ; car il y en qui parent de
leur main gauche, & pouflent de meme temps : mais il fera aisé de s'en garantir. En mar-
quant un temps ou demy-coup , pour les faire partir, vous verrez d’abord les a&ions des
deux bras ; alors vous ferez un bartement fec 3 leur Epée, & tirerez tout droit de Quarte,
le long de la ligne. Ce battement vous fervira de parade, & eft fort {eur. Enfuite vous ferez

voftre retraite.
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CHAPITRE XIL

De cenx qus tiennent I'E pc‘}: avec les deunx mains.

IRBZIB L y en a qui {e mettent en garde en tenant leur Epée avec les deux mains,

7= {qavoir la poignée de la droite, & la lame de la gauche, comme lon peut
P N voir en cette Planche. IIs parent tous de la pointe ou du foible de 'Epée, en
N2 découvrant le corps en avane. Si on leur poufle au dedans des armes, ils pa-
AN e rene auffi de la pointe, & fe découvrent deffus les armes. Si on leur poufle
o * deflus les armes, ils fe découvrent beaucoup au dedans des armes, a caufe de
leur grand mouvement en parant. Ils difent pour leur raifon, que lors qu'ils fe mettent en
cette garde, ils en ont Plus de fermeté & de force en parant, parcequ'ils parent fec ; & ils
¢ font faire beaucoup de jour pour poufler enfuite avec plus de vitefle & plus de mefure.
Aprés cette parade , ils partent tout d'un temps droit qu corps , en lichant leur main
gauche derricre, & portent la botte. Ils ont le cotps beaucoup en avanc. Ils ployent le
genouil droit, & roidiffent le gauche, afin d'eftre plus preft a partir : Mais 1l cft aisé
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de leur donner, dautant qu'ils ont tout le corps en butte & prés de la mefure. En atra-
quant ces {ortes de gardes, il faut évitet de trop entrer dans la mefure; car ils engageroient
votre Epée, que vous auriez peine a degager. S'ils viennent pour chercher votre lame par
de grandes découvertes, en la voulant forcer, ne vous la laiffez pas toucher, & deégagez dans
ce temps de l'autre coté. Ayez la pointe fore delicate. Sils vouloient la chercher au dedans
des armes, dégagez deflus en élevant le poignet de Seconde. S'ils la cherchent dehors les
armes , dégagez dedans en tournant la main de Prime, du haut en bas, comme il eft mar-
qué en cette Planche, au coup pare, & au coup pouflé. Pour les furprendre encore, il fauc
leur fairc une feinte ou {femblant de poufler i Pendroir ou ils parent i)c plus : Voyans cetre
reprefentation, ils ne manquent jamais de fe découvrir beaucoup , ceft dans ce temps qu'il
faur de vitefle leur allonger voftre eftocade, de la maniere que je viens de I'enfeigner, pour
le dedans & le deffus des armes, au premier de Prime, & a l'autre de Seconde. Il eft encore
3 obferver quiil faut dans tous ces coups, que la main precede todjours le pied; car ce n'eft
pas le pied qui donne, ceft la main : Et par ce moyen tous les coups ferone parfaits.

Ces repetitions vous paroitront ennuyeufes, mais je ne puis les retrancher, eflant une des
maximes pour I'Exercice la plus neceflaire. En un mot c'eft le {ecret generalement pour tous
les coups.

Vous voyez dans cetre Planche , comme cecy cft reprefenté. Dans la premiere, ceft celuy
qui pare ; & lautre action eft le coup donn¢ de Prime au dedans des armes. Vous voyez
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les fituations des corps bien reprefentécs. Celuy qui donne de Prime, éleve les reins fort
haut, pour eftre dans toute fa fgrcc, le poignet ¢levé, pour fe garantir du méme temps, le
pied gauche ferme i terre, pour {onger a une bonne retraite, apres le coup donné, ou 2
pafler au befoin ; & toute cette étendué ne fait quune ligne, depuis la tefte jufquau talon

auche, le long des reins. La tefte & le bras droit font aufli une méme ligne, fottenus par
ﬁ jambe droite, dont le genouil cft ploy¢ dans l'érat naturel, qui réfpond a la pointe du

Picd, en ligne droite, & {clon la regle,, & dans toutes fes forces, pour faire ce qui peur eftre

a propos, comme de paffer au befoin & faifir la garde ; & non pas comme jay vii en cer-

tains Livres des Figures qui eftoient trop allongées hors de forces, apres avoir pouflé. Jen
ay fait voir les deffays.
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De qmlqwe.r fortes de Gardes Allemandes.

=== L clt & propos de vous entretenir d'une garde dont jay vii fouvent fe fervir
dans les pays éurangers , fur tout en Allemagne & en Hollande, ou Jay fait
b{ plufieurs affauts avec les Maiftres les plus diftingucz. Plufieurs qui ou fait
B3 des Livres fur les Armes, n'en ont point patlé. Je ne crois pas que ce foit
el faute d’experience : Mais je ne trouve pas que ce {ujer doive cftre meglige.
Jay déja parlé de leurs manicres de parer, & méme de poufler en contre-
dégageant ; je diray icy en affant, que leurs centre-degagemens en pouflant {ont les meil-
leurs. Dans ce Chapitre je feray voirqleur garde, leur maniere d’atraquer & de {c deffendre;
& aufli la maniere de les attaquer & de sen deffendre.

Cette garde paroift fort embarraffante a ceux qui ne Iont pas ratiquée ; mais je vais en
inftruire ceux qui n'en ont aucune connoiffance. Elle eft toure differente des noftres. Ils {e

meteent le corps fort avancé , le repofant fur la jambe droite, la tefte aufli en avant & plus
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baffe que le poignet, enforte qu'ils font tout couveres du fort de leur Epée 5 la main tout-
née de Prime, ou fort de Seconde, leur pointe fort bafle, le genoiiil droit ployé, & auffi le
gauche ; la main gauche fort avancée fous la ligne du bras droit, pour s'en fervir 3 parer,

uand on leur poufle deflous les armes de Seconde ; & ne manquent pas , aprés cette parade
jﬂ main, de donner leur coup du haut en bas, de Prime dans les armes, ou quelquefois
deflus. Il faut que la pointe baifle, & que le Foignet foit au plus haut. Ils ne fe tiennent
que fur la pointe du pied gauche, toute leur force eftant en avant, & pretendent qu'ils en
ont plus de liberté, & leur pointe d'Epée plus delicate pour le dégagement. 11 eft vray qu'ils
fcavent bien fe fervir de cette garde. On a peine a trouver leur Epee : Ce qui fait qu'il faue
avoir beaucoup de ménagement avec eux. Ils tirent fouvent fur les temps, mais ils ne peu-

vent pas beaucou s’allonger. La raifon eft que le corps eftant en avant & fe rcpofant {ur la

jambe droite, il fait un fardeau ; ce qui caufe qu'ils ne peuvent pas porter le pied plus loin |

que d’unc femelle, & leurs coups d’ordinaire, quand ils portent, ne touchent de la pointe
que fort peu, parcequ'ils ne peuvent tirer de longueur. Ils difent que lors que nous leur al-
longeons de grandes bottes, & qu'ils parent, nous leur faifons leur mefure, & par confe-
quent ils n’ont Fas befoin de tant sallonger. Ils ont raifon pour les coups de rifpofte , mais
pour lattaque il faut rofijours ticher d’allonger de plus loin que I'on peut, fans pourtant le-
ver le pied haut, au contraire en pouflant il faut que ce foit tojours a rez de terre; autre-

ment cela retarderoir tout-a-fait le coup. Mais fur tout la main la premiere. Ce que jérablis
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totijours comme le premier principe. Et non pas comme plufieurs qui font tout partir a la
fois. Ils {e trouvent {1 {fouvent embarraflez dans 'Epee ennemie, qu'ils ne fcavent comment
{c dégager ; car le pied eftant avance, & le coup n'eftant pas donne, cela fait {ouvent reti-
rer le bras, aprés eltre allongé, parcequ'on {e trouve trop pres. Ils parent bcaucoup de la
main, & pouflent en méme temps qu'ils parent. Ils reviennent aufli-tor chercher I'Epée, &
meme la f[:::rccnt beaucoup. |

Pour s'oppofcr donc a ces gardes étrangeres, il faudra que ceux qui voudront s'en def-
fendre, commencent par prendre leur méme garde, fi faire fe peut. Ceft ce que la pliipart
des Maitres ne montrent pas aux Ecoliers, ou par negligence, ou Earccqu’ils ne le {cavent
pas. Ilya des Maitres aflez hardis pour fe vanter de {cavoir des bottes fecrettes ; mais la
plus fecretee, Ceft le temps de I'exercice & l'cherience qui nous en apprend tous les fecrets.
Si un Maitre dit qu'il {qaic un bon coup, qu'il peut donner quand il luy plaira, il faur qu'il
en {gache plufieurs ; car le coup qui fera propre a une garde, ne fera pas propre a lautre.
C'eft pourquoy il faudroit quun Maitre en fceiit plus de cent, pour toutes les gardes diffe-
rentes. Ainfi ne vous arrétez jamais a ces difcours de vray Charli’atan & d'ignorant. Jay vit
plufieurs fois des Gentilshommes qui me difoient avoir donné dix piftolles pour une botte
fecrette : Et quand jay vii ce que ceftoit, je leur ay fait voir qu'on les avoit trompez, &
que ce {ecret eftoit fans raifon & fans fondement. Revenons a ma Planche. Joppofe i cette

garde, une fituation approchante, mais avec plus de liberté , comme vous pouvez voir aux
deux
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deux premieres Figures. Je luy fais oppofer fon Epée a celle de fon ennemy, au dehors des
armes, la main droite tournce en deflous, la pointe bafle & croifant 'Epée de lennemy,
Pour luy donner le coup convenable a cette garde, vous dcgagerez en faifant un cercle au
dedans des armes, rournant le poigner de Quarte, ou vous vous trouverez encore oppos¢ a
fon Epte: Vous entrerez par un petit pas dans la mefure, en gagnanc le fore de fon Epée,
& vous y oppoferez la main gauche. Dans ce méme temps vous allongerez une grande Eot*
te, du fort a {on foible, tournant bien la main de Quarte, droite a leftomac, a la hauteur
de la cravatte. Ainfi il ne pourra parer de {a main gauche, dautant que vous en aurez pris
les defauts, tenane fon Epée engagée. Dans cette pofture vous pourrez réiterer deux ou trois
fois le méme coup, dans la méme ligne, fans quitter I'Epée; puis ferez voftre retraite. Vous
voyez Ie coup donne, dans la deuxiéme action de cette Planche, 1l y a encore a obferver que
ordinairement ceux qui fe {ervent de certe garde ,-entrent beaucoup dans la mefure 5 ceft
pourquoy dans le temps qu'ils marchent, vous pouvez dégager, en tournant bien la main
de Quarte au dedans des armes, & tirer ferme au corps, toljouss la main gauche opposée.
Dans cette garde ils levent fouvent la pointe de leur Epée : Cleft dans ce temps qu’il faue
leur tirer {ous la ligne du bras droit, en dchors, dautant quils ont peine de parer, a caufe
quils ne peuvent porter leur bras gauche fi loin ; & par confequent ils recoivent fort fou-
vene. (Ils font aufli beaucoup de feintes : Ce fera A vous i en profiter, comme je vous lay
cnfcigné at Chapitrc des Temps, Mais {ur tout ne manquez pas, a tous les coups que vous

N
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leur pouﬂercz, d’oppoﬁzr la main gauchc ; car il y a tant d’avantures a ces {ortes de gardes,
que cela y fera fort utile. Je ne me fuis arréeé qu'au principal & aux coups que jay ik ad
ver. Je ne repons nullement du coup de hafard , dautant que nul ne fe peut vanter d’avoir
un coup {eur : Mais jaflcureray que ;cluy qui eft le plus nftrute dans 'Exercice, ayant du
cceur, réiiflira contre cent mal adroits, jentens I'un aprés l'autre , {fuivant le proverbe qui

dit que Nullus Hercules contra duos.
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CHAPIERERE-XW.
Des Pafles an dedans ¢ an debors des armes.

=t Prés avoir parle des coups ou eftocades de pied ferme, je parleray maintenant
=il de ceux que Pon nomme Paffes, qui cft qu'en portant le coup, l'on pafle le pied
8# gauche devant le droit. J'en ay fait feulement deux Planches ; ¢ar il en faudroir
y#él une trop grande quantité, pour les mettre routes en Figures. Dans la premiere
* Planche deux pafles font reprefentées. La premiere eft une pafle de Quarte au
dedans des armes ; autre eft une pafle de Tierce au dehors des armes, que’ je vals vous ex-
Plif}ucr. D'ordinaireil ne faut point paffer que ce ne foit furle temps que I'ennemy leve le pied,
ou le droit ou le gauche, de méme que {1 Pon vouloit prendrele temps au coup de picd ferme;
neantmoins il s'en faic affez fouvent d’une autre maniere, {cavoir qu'eftant allongé, & voftre en-
nemyhors de mefure, fon corps découvert,vous pouvez en cet endroit achever le coup, en paffant
le pied gauche devantle droir, & venir apres au faififement ’Epéc  ntje vous inftruiray dans
le Chapitre fuivant. Gardez-vous de pafler dansle temps que l'ennen.y cloigne le corps enarriere,
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comme beaucoup l'enfeignent ; car il n’y auroit aucune {cureté , dautant que le corps de
voltre adverfiire s'éloignant, il rompr la mefure, & vous voit venir : Au contraire, paflez
dans le temps que voftre ennemy leve le pied droit ou le gauche, pour marcher en avant,
comme 1l eft marque en cette Planche ; ce fera le moyen dy réiffir. 11 faur donc fcavoir
quand il faur & comment lon doit pafler de Quarte dans les armes : Ce fera de bien des
manicres. Si 'ennemy en voulant marcher ou avaneer le corps en avant, cherchoit voftre
fer & le vouloit forcer ( je fuppofe que vous foyez engagé au dehors des armes a fon Epée)
vous avancericz la main la premicre, par un petit degagement fort court, élevant bien haut
voltre fort 4 fon foible, tournant bien le poignet de Quartc au dedans des armes, vous
pafleriez le pied gauche , & vous iriez donner le coup julquau corps, comme il eft marque
dans la premiere action de cette Planche. Voicy encore un coup {eur, qui eft qu'en paflant
vous feriez un battement fec, & acheveriez volftre coup de Quarte au dedans des armes.
Ordinairement pour attirer 'ennemy a cette embiiche , 'on doit faire un tentement d’Epec,
pour obliger ennemy a venit trouver voftre Epée & voftre corps , tant dedans four les paf-
{es de deflus, que deflus pour les pafles au dedans & au deflous. Ce tentement d’Epee, pour
ceux qu ne 'entendent pas, eft qu'il faue battre deux fois 'Epec ennemie, de la voftre, en
ligne directe, & aufli batere deux fors du pied, le bras étendu, en avangant un peu le corps,
& en le rerirant en méme temps en arriere, laiffant tomber la pointe au deflous de la lame
de voftre cnnemy, pour lattirer a vous. Il ne manquera pas de vouloir chercher voftre fer,
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qui n'eft plus dans [a ligne ou vous avez tenté lEpéc pour lattirer & le faire marcher en
avant ; & dans ce temps vous devez executer & donner aux découvertes que vous vous au-
rez faic faire par les mouvemens de voftre ennemy.

L’on doit remarquer dans ces Figures, que la g:)rcc y eft toute entiere. Vous y voyez les
reins élevez , d’ou jépcnd une partie des (}orces. La cuiffe, la jambe & le pied gauche ne
font pas couchez , comme jay vii des Figures dans des Livres precedens , dont la cuif-
fe,la jambe &le pied trainent jufqua terre, & fone fi écartez quiil eft impoflible qu'ils
foient en éerar de pouffer aucun coup ; puifquil eft aisé de juger qu'un corps a bien plus de
force eftant droit, queftant abaiff¢ jufqua terre, & que cette fituation lofte méme aux
bras & au corps. Il faut tolijours conferver les forces dans les bras & dans les jambes , {ans
les faire perdre de cette maniere. Vous joindrez auffi le plus de vitefle de poigner que vous
pourrez, dans le temps que vous paflerez ; & ticherez a tous vos coups de dégager en avan-
gant la main devant que e pied foit levé, comme pour les coups de pied ferme. Que le ge-
noiiil gauche, aprés I'avoir paffé | ne foir que fore peu ployé, & que le droit foit roide &
tout etendu. Que le bras gauche foic aufli étendu en ligne droite du bras droit, & non
point couche le long de la cuiffe, comme plufieurs le font faire, qui eft lc plus grand de-
faut que lon puiffc jamais avoir. Dans les Chapitres precedens jen ay dit les confequen-
ces. |

L'autre adtion de cette Planche, eft une pafle de Tierce, qui cft qu'aprés avoir fait vétre

O
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rentement d’Epée au dedans des armes, & retirant le corps en arriere pour obliger voftre
cnnemy 2 chercher voftre Epee, ce fera daqs- le temps qlu’ll {e découvrira deflus les armes &
quil voudra Faﬂ%r, uc vous pafferez de Tierce deflus les armes, comme il eft marqué au

icd gauche leve, & lautre eft au E)ted' droit levé. Enfin T'on peut pafler gencralement tous
E:s coups qui (e pouflent dc_Plcd ¢rme : mais ;l y a plus de precautions & plus a fe mena-
ger , comme j¢ Pay dit; car 1{1 y a tolyjours du .I‘lfflluC. Une pafle bien faite, en fon temps &
& avec jugement, cft un trés-bon coup : mais il faut connoiftre le hafard quil ya pour y
bien réiiffir, & les manieres poury attirer {fon ennemy par ces tentemens d’Epee que jay ex-

liquez dans toutes les paffes. Ce n'eft pas une regle qu'il faille roljours faifir Epée ; car
{:01‘1 {c peut fort bien remettre en gardc, de méme qu'aux coups de pied ferme: L'on peut
quelquefois cftre {urpris par 'ennemy qui recule, & en ce cas il faut fe remettre en garde

comme auparavant. Le jugement fera connoiftre toutes ces difficultez. Paflons maintenant
al'autre Planche.
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De la Paffe de Seconde fous les armes ; ¢ du Jaififfement d'E pee.

n Ors que T'on eft affeure de IEpée deffus les armes, ennemy fe découvrane
| deflous, en é€levant le fore de fon Epée, l'on peut avec vitefle avancer la
{73 main la premicre, le bras tout érendu, en jertanc le gauche aufli rour éten-
(‘%u du, tournant bien le poignet deSeconde, & le levant fort haut dans le temps

| que voltre ennemy veut lever fon Epée, puis avancer le corps, comme vous

L i

[
—d 4| voyez en cette Planche de la premicre action. Vous paflerez le pied gauche
devanc le droit, le ployant un peu, a caufe que le corps {c doit baiffer, & fe fofitenir fur la
jambe gauche, qui eft en avant, en ligne dire&te du genoiiil i I'eftomac, & la tefte un peu
plus avant, pour continuér la ligne le long du bras de voftre Epéc ; ce qui vous garantira
de recevoir a la tefte. Vous aurez toute voftre mefure de cette maniere, & vous ferez dans
toutes vos forces. La jambe droite qui eft derriere, eft fofitenué fur le fore du pied, la cuiffe
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roide , continiiant {a ligne juiqu'au {fommet de la tefte 5 ce qui fait toute {a force. On peut
aufli paffer deflous les armes d’autres manieres. Par les tentemens d'Epée deflus les armes,
pour faire decouvrir deflous ; & c’eft dans c¢ temps qu"il faut paffer. L'on peut aufl1 faire la
feinte a la tefte, & pafler deflous, & cAcher tofijours que ce foit lors que ennemy avance le
corps , COMME Vous VOyez €N Cetre Planche. Apres avolr paffé, on peut aufl {¢ remertre en
{a garde ordinaire, (elon la fituation de voftre ennemy, comme jay dit, pour faire voftre
retraite. Et de la maniere que jenfeigne 3 pafler, il fera fort aisé dans loccafion de fe re-
mettre, ou bien de faifir UEpee, ainfi quil eft marque en cetre méme Planche, & comme je
vais vous en inftruire. Cela peut {ervir pour toutes les pafles & autres coups de pied ferme;
car Pennemy s'allongeant, & vous ayant paré {on coup, vous pouvez,, cn faifant un pas du
pied gauche devant le droit, entfer fort bien en mefure, en cas qu'il retire dans ce temps le
corps en arriere ; ou sil eft trop prés de vous, vous pouvez lacher le pied droit derriere le
gauche. Le (aififement d’Epée s'entend de la garde, & non de la lame ; car beaucoup y ont
efté pris, qui onc cu les doigts. coupez, wayant (aifi que la lame. D'autres encore au lieu de
faifir la garde, faififfenc le bras. Ceft 2 quoy vous devez prendre garde, car voftre ennemy
pourroit changer de main, en prenant ['Epée par le milieu de la lame avec la main gauche,
comme il eft fouvent arrivé, & vous en donner au corps. Vous croiriez avoir faifl une gar-
de, & ce ne feroit que le bras. Ce qui elt exprime par ces deux autres Figures,

Ayant donc pafle deflous, il fauc revenir a lEpée de voftre ennemy, comme 1c Pay c{dit,
Ce
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devant que de relever le corps. Enfuite il faut avancer le pied droit (qui eft derriere ) devane
le gauche, puis cftant proche de voftre ennemy , les deux forrs lun contre autre, vous re-
leverez voftre Epéc en forme d'eftramagon, & en quittant PEpéc de Iennemy, vous luy fai-
firez en méme temps {a garde, de voftre main gauche, & éleverez voftre Epée en forte qu'il
n'y puifle toucher ny l'attrapper avec fa main gauche. Vous tournerez le corps en éfacant
Iépaule droite, & portant le pied qui eft devant, en arricre, de garde a droite que vous
eltes, vous vous trouverez a gauche. Que Je bras droit qui a faifi la garde foir tout étendu
devant vous, en cas que voftre ennemy voullit {e jetter fur vous, vous larréteriez. Si la for-
ce vous venoit a manquer par la violence qu'il vous feroit, vous n'auricz qua lacher un pied
derriere, & meme lautre apres, s'il en eftoir befoin. Mais sil vouloit retirer fon corps en
arriere, pour vous actirer {ur luy, vous pourriez marcher i luy un grand pas naturel, ou
deux, sl le falloir. Et par ces moyens l'on réiiffic totijours, I'on menage fon terrain, & fou-
vent on remporte Ihonneur du combat, dans une occafion pareille, fans qu’il arrive aucun
accident de bleflure ou de mort. Si pourtant Pennemy ne vouloit pas compofer, & qu'il fic
fi opiniitre que de vouloir rofijours fe jetrer fur vous, je crois que l'on ne pourroit fe dif-
penfer a la fin den ufer par les voyes ordinaires, {uivant cet axiome naturel qui dit qu’il
vaut micux tuér, que deftre tué. Que la jambe & le pied de derriere {oient fermes, érendus &
non couchez : Que Ie genoiiil de devant foit un peu ploye, & le pied bien droit, comme

vous le vayez 5 de cetre facon vous aurcz la fermeté enticre du corps. Et non pas comme
P
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des Figures que jay viiés dans les Livres precedens, touchant le (aififfement d'Epée. Ils font
trop écarter & ployer le corps en arricre, le genoiiil de devane fi étendu, qu'il {eroit impol-
{ible de tenir cette pofture, & de garder {es forces : outre que le moindre coup de pied que
I'on pourroit donner a ce pied dont le senoiiil eft érendu, feroit tomber le corps a terre,
Celt ce que jay vi (ouvent arriver dans les Salles. Cela feroit trés-perilleux Epee ala main,
Comme aufli de tenir 'Epée bafle, la pointe deflus l'eftomac. Jay vii arriver un accident
li-dellus, qui fut de cetee manicre. Un Gentilhomme ayant {aifi la garde de {on ennemy, &
luy tenant la pointe {ur leftomac, Pennemy approchant la main gauche , & ayant {aify VE-
¢e par la pointe avee un gros gand, il la rompit, & donna de cetre pointe dans le cnr‘Ps-dc
ccluy qui lavoir faift, dont il mourut, & l'autre fauva ainft {2 vie. Cela arriva a Paris fur le
Quay des Auguftins, il y a environ 12 ou 13 ans. C'eft & quoy il faur prendre garde. Il yen
a qui ont écrit {ur des manicres pour arracher I'Epée des mains de I'ennemy. Pour moy jen
écrirois de bien des fortes, que yay vii pratiquer dans les pays érrangers : Mais cela eft fi
peu en ufaf%c, que jay trouvé que la chofe n'en valoit pas la peine, & que ce ne {eroic
qu'embarrafler un Genrilhomme qui voudroit sy appliquer. Ce n’eft aucunement ma me-
thode, quoyque je nc blame ny ne deffende de le faire ,{i Pon peur y rediflir, comme d’oter
ou faire tomber I'Epée des mains de fon ennemy. Mais le faiﬁfgcmcnt cft plus cerrain, parce
que pour arracher une Epée des mains , ce ne fera quelquefois que par la force & la violen-
ce. Si lun y réiiflic, l'autre court un grand rifque : Et cela n'eft pas {clon les régles de PAr,
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T Du Voltement de corps , &7 du coup acheve.

Lufieurs fe {ervent de ce coup, de volter du corps, & peu s’en fcavent fervir,
i & croyent {gavoir beaucoup , lor{que fur les moindres mouvemens de leur en-

(| nemy, & a rtoutes les eftocades quiil leur i:-ouﬂ?: , ils ne manquenr pas a volter;;
weafll ce qui leur caufe fouvent des coups dans le dos.: Et sils y réufliffenc une fois,
L = cc fera pur hafard. Pour le pratiquer avec plus de facilité , & moins de rifque,
quand vous aurez a girc a un homme qui aura la garde ordinaire, vous viendrez pour luy
engager fon Epée au dedans des armes. Se voyant engage , il ne manquera pas de vouloir
dégager deflus les armes. Vous mettrez voftre corps en butte, cela veur dire, en prefentant
le corps tout découvert en avant : & comme il degagera dans ce temps, vous retirerez le
corps en arriere, fans démarer les pieds. Voftre ennemy vous voyant loin de luy, ne man-
quera pas de vouloir achever fon coup, & paflera de Tierce deflus les armes. Cleft dans ce
temps quil pafle, que vous voleerez du corps, comme vous le voyez marqué en la premicre
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J&ion de cette Planche, & que je vais vous expliquer. Cette maniere de volter fera dans'le
temps que votre ennemy pafle. Vous degagerez au dedans des armes, rournant bien la main’
de Quarte, & 'élevant jufqua la hauteur de la tefte de vorre ennemy, au deflus de fon bras,
& volrant le plus promprement que vous pourrez ; de face que vous eftiez , vous devez vous
crouver montrant le dos a voftre ennemy, & vos pieds comme {1 vous efticz en garde d gau-
che, en paffant le pied gavche derriere le droit : mais’ que cc ne {oit pas comme aux pafles,
ou on le doit paffer pardevant ; car 3 cette action, fe doit eftre par derriere. Ce n'eft pas
affez que d'avoir volté & donné le ‘coup, il ne faut pas demeurer en cet érat ; mais fans
garréter , il faut faire revenir le pied droit en avant, & joindre fon ennemy, enforte que ce
pied droit (e trouve derriere ceux de ennemy, en tenant totjours le glauchf.: devant, & luy
appuyant le bras droit {ur fon eftomac, avec le coude, vous porterez la main de ce méme
bras appuye, {ur la garde de ennemy. Dans ce méme temps que vous faififfez fa garde de
la main droite, il faut, changer voftre Epé¢e de main, & la prendre de la gauche, par
le milieu de la lame, pour menacer voltre ennemy. de {a vie, en luy prefentant la pointe,
comme il eft marque dans cette Planche, du faififfement de corps. & d’Epée. Ce qui fe peur
faire en bien des rencontres , principalement lorfque Fon joint Pennemy, ou quil fe jetee
fur vous. On peut aufli voleer {ur les pafles de Ticrce: deflus les armes, tout d'un temps:
Mais {ur les autres coups, comme de Quarte & tous. les dedans des armes, cela eft tres-pe-

rilleux. Ce qui fe peuc fort bien hafarder dans unc Salle : Mais je ne le confeille pas IEpée




-

= ==l £ L= e

L=

[ i — e

D’ARMES. 61

d la main. Pour le faififfement, il fera tofjours twés-bon, comme j'ay dit, en toutes forees
de rencontres, méme apreés les parades & les rifpoftes. La maniere que Jay enfeignée, bre
toutes les forces a 'ennemy, & I'on peut aisement le renverfer a rerte : ce que vous pouvez
experimenter. ' -
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CHAPILTRE XVIL

Des Parades en forme de cercle 5 & des manieres de Garde &5 conps

ﬁ . & ok _/Pdg?zak.

SIS L me refte A vous faire voir ce qui eft contenu dans cette derniere Planche.
NN 7 Elle cft composée de trois Figures en haur, & deux en bas, que je vais vous
) 2 expliquer. Je commenceray par les trois premicres Figures, qui font des pa-
7 rades en forme de cercle, trés-bonnes & utiles pour fervir a toutes fortes de
JUES coups ; & dans toutes {ortes d'occafions. J'en ay marqué de trois fortes, qui
DI 1, .1 cmoins reviennent toutes a la méme, 1 la referve de l'oppofition de main
gauche, que la premiere & la derniere reprefentent. L'autre faic.la méme Egurc, {ans oppo~
fer la main gauche, & ne laiflc pas de parer de meme, fans oppofition. J'en diray les rai-
{ons. | ;
La premicre Figure, comme vous voy¢z, 3 pluficurs lignes qui lay tombent fur fon Epee,
& de {on Epée 4 fon bras gauche. Toutts ces lignes font autant de coups poufez, tant du
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haut en bas, que du bas en haur, de droite ligne & ligne traverfante. Elle ne laiffe pas que
de les parer par le moyen de fon cercle quelle fair, & de fa main gauche qu'elle oppofe,
Pour bien faire ce cercle, il fera neceflaire d’eltre en fa garde orinaire, & que dans le
temps que I'on vous viendra poufler, quelques bottes que fc puifle eftre, foit de Prime, de
Seconde, de Tierce, de Quarte ou de. Quinte, qui font autant de lignes, hautes, droites &
bafles, méme toutes {ortes de feintes, vous commencerez par un mouvement de poignet,
en forme de cercle, en le tournant en dehors, il {e trouvera les ongles en haut, qui eft de
Quarte ; vous ferez aufli baiffer la pointe de voftre Epée, & leverez le poignet , fans pour-
tant bouger le bras de {fon centre, & rencontrerez par ce moyen les coups qui vous vien-
droient au corps, avec I'Epée & la main gauche opposée. Si par hafard vous ne rencontrez
point 'Epée ennemie, vous recommencerez le cercle, en relevant voftre Epee, & en méme
temps la rabaiflerez, & reviendrez dansla méme f{icuation que vous voyez dans cette premiere
Figure, & comme vous eftiez auparavant. Ainfivous ne rnanc?ucrcz pasie rencontrer toutes les
lignes des coups qui pourrotent vous eftre pouflez, depuis la tefte jufqu'au bas du corps, ce
cercle eftane bien faic, & cette main gauche bien opposée & avec jugement. Je fais oppofer
la main gauche plus bas quaux autres Figures, d'autant qu’il y a plus de lignes ou de coups
a parer, qui font des lignes traverfantes, & qui font divers angles. La force de I'Epée en
parant, les a renvoyez au bras gauche, quoyqu'il ne quitte point I'Epée de fon ennemy;
meme je dis d'avantage, que ce cercle cftanc bien fait, cetee main gauche bien oppo-
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sée, un homme peut affeurément parer quatre ou cing coups pouffez de méme temps, coms
me vous les voyez, pourvﬁ que ce ne {oit pas par derriere. On peut me demander d’ou
vient, fi ceft une ligne droite, ou eftocade de Quarte au dedans des armes, que je ne pare
25 tout droit du fort de mon Epée, comme dans les autres coups cy-devant, {ans faire ce
cercle. Je répons que fi l'on cltoic affeuré que ce fiit un veritable coup tiré de droite ligne,
{ans feinte, on pourroit y parer en oppofant la main fauchc, comme je l'ay fait voir gans
mes autres Planches. Mais 'on peut eltre trompé par des feintes, ou par des demy-coups, &
eftant furpris, cette parade de cercle enveloppera tous ces coups qui pourroient yous eftre
pouflez, & meéme fera perdre tous les defleins de voftre ennemy. On peut aufli parer, com-
me vous voyez en la deuxieme Figure : mais on coureroit plus de rifque, a caufe de ces li-
gnes angulaires ; meme apres avoir Faré , on ne pourroit pas bien rifpofter {ans danger, car
tenant 'Epce ennemie engagée de la main gauche, aprés que IEpée a faic fon effet, il eft
aisé de donner le coupy d'autant que ennemy n’a plus d'Epec devant luy. Dans cette deu-
xiéme Figure, le corps cft bien éfacé, la main gauche derriere Poreille, les jambes bien fi-
tuées, le %)I&S droit tout étendu : Ce fera pour ceux qui n'ont pas de coutume d’oppofer la

main gaucht:,'nc laiffant pas que de bien parer de certe maniere ; mais non pas, comme

jay dit, avec tant de feureté. Je vous mets cette troifieme en pofture, pour vous faire re-
marquer que 'on peut auffi forr bien parer un coup tout droit de Quarte, par le moyen de
ce cercle: & la main gauche opposéc n'eft pasfi baflequiala premicre, dautant que je fuppofz
v
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quil n’y a point de ces coups traverfans, comme de Seconde & autres, que jay expliquez ;
“quoyque je ne dife pas que ‘ce foit une chofe generale, revenant tofijours 2 mes principes,

qui font de parer de Quarte & de Tierce, comme jay enfeigné au Chapicre des Parades,
Pour de Scconde, certe derniere parade cft trés-bonne, & pour tous les autres coups, def-
“quels on fera furpris ; & c’cft en pareille occafion la meilleure de toutes les parades.
* Les deux attres Figures d’en bas reprefentent ce que les Efpagnols ont le plus en

dans les combats, {cavoir les coups d’eftramacon, aprés quon leur a [Pnuﬁ'é. Je ne laifferay
Ppas f}iucdc parler d'aucres coups qu'ils fonr aufli fouvent, comme je ‘ay remarque lors qluc
J 2y fait avec cux. Aprés avoir expliqué celuy de I'eftramacon, je parleray des autres les plus
ufitez. Il faudroit un trop grand nombre de Planches pour les reprefencer tous. La_premicre
Figure des deux que vous voyez, cft un coup pouffé de Seconde deffous les armes, comme
vous avez vii expliqué au Chapicre V., pour f{a fituation. La deuxiéme eft ce coup Efpagnol,
dl ’a point d'autre parade que celle du corps, dans le temps qu'on luy pouffe. Il rerire e
FCd roit a c6té du gauche | & auffi le cotps-en cavant fort la cLanchc, avangant les bras &
es épaules, afin d'arceindre plus loin du coup d'eftramagon : car pour parer, il leur {eroie
impofhble, daurant qu'ils tiennent fort mal leur Epée, fcavoir en paffant deux doigts en
forme de crochet au travers de leur garde, faite exprés avec deux annecaux, & les trois au-
tres doigts a la poignée; ce qui faic qu'ils ont plus cﬁ: liberté pour leurs coups d'eftramacon,
Mais leurs eftocades n’one jamais de forces qualors qu'on s'abandonne fur eux, ce qui faig
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‘coute leur mefure, & ne perdenc point de temps 5 car aufli-tét que vous leur avez allonge,
s fe retirent, comme jay dic, & viennent vous décharger fur la tefte deux ou trois coups
~ d'eftramacon, avec grande vitefle. Lors qu'ils ne retirent pas le corps aflez fubtilement, ils
fecoivent aufl le coup de Seconde au corps : Mais ils n'eftiment pas ces coups d’eftocades,
& {c croyent plus feurs du coup deftramagon , ou ils fondent toute leur adfefle, & aufli de
tirer aux yeux; ce {font la leurs Plus beaux coups. Il fera donc 4 propos, pour {e garantir du
coup d'cftramagon, de ne pas sabandonner tout d’un coup, ou du moins, lors qu'on leur
donne de vitefle, il ne faut pas demeurer du bout du coup : mais pliicdt joindre auflr-toc le
corps, & (aifir 'Epée, comme je I'ay marzué cy-devant, qui eft quapres avoir poufle fon
coup, l'on joint le corps cn paffanc le pied gauche, & enfuite l'on {e faific de 'Epee. L'on ‘.
peut aufli l'obliger par des demy-eftocades a retirer fon corps en arriere 3 & dans le temps
‘quil donne fon coup d'cftramagon (ur la tefte, vous leverez voftre Epée fore haut au deflus’
de la tefte, en ligne traverfance, & comme il eft marqué en la deuxiéme Figure de la pre-
miete Planche, & parerez ainfi ce coup d’eftramacgon. Vous (ongefez meéme 4 en parcr deux,
en cas qu'il vienne a les donner. Enfuite vous ne manquerez pas de luy donner la rifpofte
de Seconde, en dégageant deffous les armes ; & apres vous reviendrez au plus vite a fon
Epéc, pour vous en affeurer : Vous joindrez auffi-tot le corps, & faifirez I'Epée, ainfi que
je l'ay enfeigne. Tls {fe mettent aufli en garde tour droir {ur les jambes, & felon nos mouve-
mens, ils cournent fur le fort des pieds, fans fortit d’'un méme endroit, FEpée toljours i B
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vant eux, & leur pointe vis-a-vis de la tefte de leur ennemy. Si vous leur pouffez tout droic
-une grande botte de Quarte, {ans parer ils retitent feulement le pied droit a ¢6eé du gau-
che, &font une grande cavation de corps ;& par c¢ moyen oftent la mefure du coup qui
leur porteroit au corps : s tendenc feulement le bras droic, & avancent leur Epée pour ri-
rer droit a Peeil. 1ls pretendent que ce foit un beau coup, & difent que les coups au corps
ne font pas des coups d'adrefle, a I'égal de ceux qui portent aux yeux. Ils peuvent afleuré-
menc y reiiflic : mais pour les en empecher, il eft & propos de les faire tirer les premiers,
~comme jay deja dic, par des dcmy-coups, quils croiront eftre des coups achevez, en les
reprefentant comme il faue, Ils ne manqueront pas dans ce temps de rerirer le corps en ar-
riere,, & tendront leur Epee en avant : mais ne vous cftant pas tout-i-fair allongé, il n'y
aura aucun rifque pour vous. Il faudra faire dans ce temps un battement fec, & tirer tout
- droit de Quarte, le long de leur Epée, du fort au foible, & baifferez un peu voftre pointe :
Vous oppofcrez voftre main gauche , & auffi-tét joindrez & faifirez la garde. Souvent ils
contre-degagent, & tirent pour fc garantit. Il faudra que vous degagiez , a deflein de lgs
faire contre-dégager, & lors qu'ils contre dégageront, vous parerez & pouflerez en méme
temps, en onofant le bras gauche; puis ferez voftre retraite, ou joindrez le corps de lep-
nemy, & faifirez {on Epée, {clon {a fituation & fes mouvemens. '
Jaurois bien écrit contre & pour les gauchers, mais ce feroit une chofe inutile ; car fi
vous avez affaire 3 un gaucher, tous les coups que j'ay mis dans ¢e Livre, luy peuvent fep-




vir, comme a un droitier, en faifant le contraire. Par exemple, ou I'on doit poufler de
Quarte, il pouflera de Tierce, ainfi des autres coups de meme. A l'eégard des gauchers con-
tre gauchers, il 0’y a qua tourner les Planches de l'autre cote, 'on y trouvera ce que l'on

fouhaitce, & ce qui fera neceflaire & ais¢ a comprendre pour s'en fervir,
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ORDRE METHODIQUE

Pour ceux qui veulent bien enfeigner I'Exercice des Armes ; en
faveur de toute la Noblefle, & fur tout des Gentils-
hommes que 'on nomme Cadets.

o N Lufleurs pcf_fonﬁcs de qualite a qui j'ay eu 'honneur de montrer, m'ayant {olli-
A& cite de joindre a mon Livre un Difcours touchant la Methode que jay obfer-
®) - _(B1 vée pour les enfeigner, je me fuis refolu de les farisfaire, d’autant Elus volon-
@I | tiers que j'ay crli que cet ouvrage {eroit utile 4 beaucoup de gens. Les Maitres
e qui feront de bonne foy, tomberont daccord que I'on ne peut jamais arrives
a la perfection des Armes, fans obferver cette Methode. Je CLJ. croy particulierement necef~

fairc aux Maitres que Lon a choifis pour enfeigner A ces Compagnies de Gentilshommes,

\ ]
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qﬁc le Roy a établies en pluficurs de {es Citadelles : Autrement, sil en fort quelqu'un qui
séifliffe dans cet Exercice, il devra plitoe fon adrefle a fa difpofition natutelle, qu'd toutes
les peines de fon Maitre. Et fi peu que F'on ait de connoiffance, il {era aise de pratiquer les
}cgcns que je vais metrre par ordre. ' _

Peu de gens ignorent la haute reputation que le Sicur Renard seft acquife dans ceste no-
ble Prcfcﬂ%on ,qu’il a exercée a Paris l’cfpacc de 6o ans. Cleft luy qut a fair prchus tous les
Maitres qui ont efté cftimez ; & ceft auflh de luy que yay receu ces connoiffances. Il me
les 2 communiquées fans referve , tant par une amitie particuliere , que parceque je {uis {on
parent. Il s‘c[’cqfait un plaifir de me donner ces belles teintures dés mes premieres années,
Depuis il a continiié de me faire part de tout ce qui Pavoit élevé au deflus de ceux de {a
profeflion. Enfuite ne voulant pas faite comme plufieurs qui fe bornent d’cux-memes & fe
contentent d'eftre arrivez 3 un certain point, j'ay fuivy ma curiofite naturelle, & jay pafl¢
chez les Etrangers, pour voir {i je ‘pourrois découvrir chez eux quelque chofe qui me fuft
caché, & qui %ﬁt utile 3 mon Exercice. J'ay eu plufieurs conferences avec eux, nous nous

!

fommes donné des lecons mutuelles; & jay fouvent écofite avec attention les raifens quiils

alleguoicnt pour deffendre leurs’ principes. Je declare encore aujourd’huy, que lors que je
pourray découvrir un Maitre qui aura quelque connoiflance particuliere dans mon exerciee,
je me feray tofijours un grand plaifir d’en profiter, & n'approuveray jamais la prefomption -
de ceux 3 qui jentens dire journcllement, qu'ils en {gavent affez pour e befoin quiils en ont,
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un Maitre trouve tofijours un corps bien difposé pour en faire

?

‘M neft pas neceflaire

u
an homme adroit; ce n-’f.g} pas une grande affaire d’achever ce que la nature a fi bien com-

mencé ; mais ou eft la {cience du Maitre, c'eft de fgavoir corriger les defauts de la nature,
& d’avoir le {ecret de donner une nouvelle forme 3 un corps mal adroit. Au contraire de
ecux qui ne {qavent que gater les bonnes difpofitions, & qui, par leurs faux pringipes, font
fouvent d'un homme qui cftoir naturcllement bien difposé, ce qui s’appf:lrc un veritable

smal adroit. Je {olitiens dcm; que par le moyen de ces principes,, & par lafliduicé & le

temps qu'il faut pour l'exercice, on viendra 4 bout du corps le plus groffier & le plus mal
adroit, -

Un veritable Maitre d’Armes doit fur tour obferver fix chofes, dont la premicre eft de
veir comment doit eftre fon Fleurct, & celuy de IEcollier, que l'on appelle Fleuret de le-

- ¢on, Celuy du Maitre doit eftre leger, a caufe du long temps qu'il eft obligé de le tenis

dans {a main, & afin qu’il puifle plus facilement, dans fes legons, le tenir devane luy : ee

il ne pourroit pas totjours faire, fi fon bras eftoit fatigué par la pefanteur de fon Fleuret.

1l ne doic pas eftre fi lnnfg iuc ceux qui fervent aux affaurs, pour micux faire connoiftre 3
>

fon Ecollier le fort & le foible. Il doit eftre plus long que celuy de legon, pour luy faire
concevoir ce que c'eft que la mefure, parcequ’il pourra 'empécher d'y trop entrer, lors qu'il

- €rendra le bras. Le Fleuret de legon doit eftre {ans garde ny croix, pour deux raifons : La

premicre eft que quand I'Ecollier allonge fur lc plaftron, {a main trouve cette garde ou
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croix, qui luy refifte & luy fait ouvrir les doigrs ; ce qui luy ofte Ihabitude de tenir {on
Epéc ferme. Au contraire en”pouflant avec un Fleuret fans gatde & fans crdix, la main
ayanc efté plufieurs fois obligée de couler jufques fur la lame, par la refiftance qu'clle a
trouvée au plafiron, on s'en corrige bien-tdt en ferrant mieux la Yoignéc. _.

La {econde raifon eft que quand le Maitre pouflera a fon Ecollier, pour luy apprendre 2

parer, 'Ecollier n'ayant point de garde a {on Fleurct , fera obligé de bien parer, qui cft du

fort de fon Epée devane luy, parceque $il pare feulement de la pointe ( ce qui eft une me-
chante parade ) le Fleuret du Maitre qui luy poufle, tombera fur fes doigts, & luy fera du

mal; ce qui l'obligera une autre fois de bien parer, tant dedans, deflus que deflous les armes;

Ceeft ce quil negligeroit, sil avoit unc garde pour le garantir. 11 faut pour bien tenir {on
Fleuret, que le potice foit fur le corps de la garde, tout étendu, & les autres doiges enfuite
couchez en long jufqu'au pommeau, & fur tout {errer bien le petic doigt, qui cft celuy qui

doit tenir plus ferme. 15
+Chap L2 {econde chofe que le Maitre doit obferver , eft de faire d’abord pratiquer 4 {on Ecol-
11 & lier tous les divers mouvemens dont jay arlé ; * & de les luy faire repeter du moins pen-
IIL.  dant les premiers quinze jours, pour luy donner une forte teinture de ces principes, & cette
liberté qui eft fi neceflaire a la perfection des Armes. Il luy fera faire aufl quchucs levees
d'armes, dont jay fimplement parlé au commenecement de ce Livre:: mais que jc vais icy

vyous expliquer. : _
| - ILa
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La premicre levée d'armes eft quaprés avoir placé Ecollier dans un ¢rat naturel | on Iy
fera approcher la jambe droite de la gauche, le talon droit touchant au commencement dy
forc du pied gauchc ; ce qui reprefentera une demy-croix. Voila la firuation des pieds. Les
Jambes , les cutfles, le corps & la tefte feront tout droits, les bras abaiflez le long des cuiffes,
‘Dans cetre pofture on luy fera lever les deux bras tout érendus par deflus la tefte, & s'éle-
ver le corps tout droit fur le fort des pieds. On luy fera tourner les poignets en dedans | &
‘baitfer les bras jufqu'a la hanche ; metere le droit, en fe repofant , fur fon Epée, la poince
au bout du pied, & l'autre bras au cété, puis aufli-tor relever fon Epeée, & la Paﬂgr par
deflus la refte en forme d’eftramacon ; enfuite fe mettre PEpée devant luy, demy-tierce, &
lacher le pied gauche en arriere, dans la méme ligne du droit, ployer aufli la jambe gau-
che, & roidir la droite, l¢ corps bien éfacé, en rournant fort la partic gauche, levant le
bras, le coude & la main derriere Poreille : Ft ce {era la garde qu1l doit tenir, Il faut faire
réiterer plufieurs fois tous ces mouvemens. |
L'autre levée d'armes eft qu'eftant tourné de face vis-ad-vis du Maitre, les deux pieds
joines enfemble, talon contre talon, les pointes en dehors , les jambes & les cuifles aufli | &
le refte du corps bien droit, on luy fera mettre les deux bras le long des cuiffes, puis les re-
lever avec vitefle, en tournant les poignets de Quarte, a ¢o6té du corps, le plus haur qu'il
pourra; puis aufli-toe les tourner en- (%cda-ns ; & les bailler pour fe repofer fur fon Epée, a

cote de la pointe du pied droit, & un bras fur la hanche gauche : En méme temps relevef
T




4 LE MAISTRE

(s deux bras tout érendus, & joindre fes deux poignets enfemble devant luy, a la hauteur
de la cravatte , les rournant de Quarte, puis aufli-cot les feparer, en les tournant de Tier-
ce 5 enfuite les laiffer romber de Quinte, a coté du corps; puis relever {es deux bras, & fai-
re un grand cercle par defus la tette, avec fon Fleuret: Aprés {e remetcre en {a garde, tour-
ner au plus vite la partic gauchc, & lacher aufli le Piecl gauchc en arriere, & la main gau-
che 3 Poreille. Ce fera encore {a garde ordinaire.

La troifiéme chofe quun Maitre doit obferver , ce fera de prendre garde,en donnant fes
lecons, de ne point avancer le corps, ny d'aller au devant du coup, lors que I'Ecollier vient
A poufler fa botte, comme pluficurs font tous les jours. Ce qui eft un des [{)lus grands de-
faurs quun Maitre puifle avoir, & cc i quoy la pliipart ne font aucune re cxion. Comme
aufli de prendre le Fleurer de fon Ecollier avec la main guuche, pour fe I'attirer au plaftron,
& vont méme le chercher devant que 'Ecollier aic poufl¢, pour {c lajufter au corps. Cela
eft fi contraire i PExercice, qu'il ne faut que la raifon pour faire connoiftre ce defaut, &
fans {gavoir I'Exercice on en pourra juger. Neft-il pas micux quun Ecollicr vienne trouver
le corps du Maitre; que le Maitre le coup de IEcollier ? 1l faut faire ajufter IEcollier de
luy-méme au plaftron, le Maitre éloignant fon corps en arricre, dans le temps que 'Ecollier -
luy porte le coup. Par cette methode I'on apprendra 3 faire {otitenir fon Ecollicr de luy-
méme : Il fera toijours bien plus ferme, & connoiftra micux la mefure. Il aura plus de pei-
ne dans les commencemens , mais dans la fuite ce luy fera un plaifir d'ajufter fans aucun
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fecours. Le Maitre ne doit-il pas avoir fon Fleurer pour conduire le coup de fon Ecollier,
en cloignant fon corps, fans aller chercher le coup pour fe le porter luy-méme 2 Er dans
l'occafion trouvera-t-on un homme qui prenne la pointe de voltre Epce, pour fe la porter
ay corps ? Si I'Feollier a cette habitude, il eft certain quil n'aura aucune jultefle ; au lieu
draller au corps, fon coup ira pliitét a terre , jufqua le faire tomber. Ce qut eft fouvent ar-
rivé en mes mains, ayant cu quelques Ecolliers ?ui avolent appris ailleurs. Lors que je vou-
lois leur enfeigner ma methode, i chaque coup ils tomboient le nez en terre, parcequ’ils ne

-FENCONCIOIENt aucun appuy, ny main gauchc, ny corps en avant, pour les fogtenir : Mais

avec le temps & cecte methode, je les trouvois bien-tét tout changez. |

La quatriéme chole qu'un Maitre doit {cavoir, c’eft de connoiftre les bottes de Prime, de
Seconde, de Tierce, de Quarte & de Quinte ; de les {gavoir faire poufler & parer, & de les
appliquer aux endroits ou il faut s'en fervir. Peu connoiffent ce que c’cff que Prime &
Quinte. 7

La cinquiéme chofe neceflaire au Maitre, c'eft de fcavoir toutes les fortes de parades &
rifpoftes. Je les ay aufli expliquées : mais il obfervera une chofe fur laquelle pluficurs ne font
aucune reflexion, qui eft fur la manicre de faire parer fon Ecollier. Ce que chacun pourra
remarquer en leur voyant donner lecon. Lors qu'ls doivent poufler a leur Ecollier, pour le

faire parer, ils fe contentent de dire, parez , en prefentant feulement leur Fleurer au devane
de ce

uy de FEcollier, & touchent fimplement fa lame, {ans pouffer ny démarer le pied droic.

Chap,
XI1I.
Vi V.
Iv. &
. 1|
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L’Ecollier n'a garde d'apprendre a parer, puifque 'on ne luy poulle pas ; & de cette ma-
nicre il neglige {a parade, qui eft la chofe la plus neceflaire pour occafion. Au contraire,
quand on fait parer un Ecollier, il faur luy pouffer le coup {clon la foree que Pon luy trou-
vera, & jufquau corps. De cette maniere il ferasobligé daller ferme au devane du coup, &
d'y employer toute fa force. Je ne dis pas que dans les commencemens, il ne faille mena-
ger I'Ecollier : mais enfuite on viendra peu a peu d luy poufler ferme, meme jufqua deux
coups de fuite, pour aprés luy faire donner la rifpofte. Céqui Paffermira {ur fes jambes, &
le fortifira beaucoup ; & ainfi il contractera une trés-bonne habitude. Il faut aufli, en don-
nant legon, témoigner a PEcollier une refolution de méme que fi c’eftoit tour de bon quiil
efir 4 faire 3 fon ennemy; car cet Exercice n'eft pas un jeu, puifque c'eft pour la deffenfe de
fa vie, & pour luy donner l'adrefle de fe delivrer des occafions perilleufes. -

Enfin, la fixitme chofe qu'un Maitre obfervera, ceft qu'en donnant lecon, il ne doit pas
fe donncr de ces airs affectez, comme de {e quarrer & {e regarder fouvent. Il y a des Mairres
qui ne sattachent qu'a-vouloir plaire -aux yeux des {pectateuts. 1Ils thchent a {e metere en
i:;arde de bonne grace, & n’ont {oin que d’eux-mémes, pour acquerir la reputation d’avoir
es armes belles A Ja main. Cependant ils ne {ongent poinc aux defauts de I'Ecollier, dont ils
doivent 4 rous momens imiter les méchantes poftares, afin de Fen cornger. Ceft a quoy
Ton ne penfe point, quand on ne {onge qu'a foy-meme. Il faut donc que le Maitre concre-

falle inceffemment la méchante maniere de fon Ecollier, & méme la charge avec outrance,
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our luy en infpirer une plus grande averfion : Er enfuite fafle un bon mouvement felon
E:s réoles. Vous Ifuy donnerez plus d’envie de retenir ce qui eft bon, par la connoiffance que
vous %uy aurcz faite avoir de ce qui eft mauvais. Il faur méme luy reprefenter les defaurs de
quelques particuliers de {a connoiffance, & les luy faire remarquer. Ce qu'il ne peut jamais
;lairc, s'il veut tofijours eftre comme un Maitre en peinture, & s'il préfere le plaifir d’eftre
agreable, a I'avancement de fon Ecollier. Javoug que l'on dira de luy, quil a les armes
belles ala main; ce que je n'eftime pas: mais noftre veritable fcience ne depend pas de 13, el-
Ic confifte bien plicdr dans la connoiffance des differentes gardes que 'on a a combattre, &

“dans les moyens d’infpireri un Gentilhomme l'adreffe & la vivacité qui luy font neceflaires.

- Aprés avoir fair faire ces divers mouvemens a I'Ecollier, aprés 'avoir bien affermy {ur les
jambes,, par les principes que j'ay érablis, & luy avoir donné la liberté, par le dénoiiement
de fon corps, il faudra qu'il commence a s'allonger , comme je I'ay enfeigné, pour eftre dans
une bonne fituation, durant une quinzaine de jours. On luy apprendra donc 3 poufler ces
trois premieres bottes, Tierce, Quarte & Seconde : Enfuite les trois Parades de ces trois coups:
Aprés il commencera fes dégagemens, a fe remettre & 4 faire f{a rerraite. I faur aufli qu’il
commence a faire quelques petites feintes tout droit, tant dedans, dehors, que deffous les

par ‘ordre, fondez fur les trois principales adtions de I'Exercice, qui {ont demeurer, avancer,
& reculer. Un Maiure. qui les obfervera, & qui les fera faire regulierement A fon Ecollier,

Chap,
II. &
111

Chap.
1V.V.
VIL.&

armes, en cet ¢t 1l fera capable d'entreprenidre trois Jeux principaux, que je vais metrre VUL
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ourra le fortifier au plus haut degré , & meme le rendra capable d'eftre Maitre. Pourvé
quiil ne {c neglige pas, en donnant fes lecons, & que fon Eco lier y prenne de la peine; il
fera impoflible quils n'y réiifliffent. tous deux ; car la negligence du Maitre dégotice I'E-
collier, & fait qu'il ne profitc jamais. Au contraire, {F prenant toute la peine & le {oin
quil faue, il fera aimer fon Exercice, & l'aimera auih d’avantage. Par cc moyen plus de
rens fcauront {¢ deffendre, & lon ne verra pas tant de mal adroits, qui, des la premiere
%ois quils mettent VEpée i la main, font des coups fourrez, {e tiient, ou fe blcﬂint tous
deux, ne fcachans ny parer, ny méme faifir une Epece. Mais s'ils ont acquis l'adrefleils
conferveront leur vie & leur honneur, en toutes rencontres ; & ils auront plus de juge-
ment & de retenué, connoiffant micux le peril. Les Mairres ayans égard 4 toutes ces cir-
conftances, je fuis fiir que IExercice en deviendra plus floriflant , & les Gentilshommes &

les Maitres plu.s contens.

PREMIER JEU

E premier Jeu icy fera contre ceux qui demeurent cela veut dire que vous ferez com-
P ! ) Modmes o Vo | L

prendre a voftre Ecollicr, que lors qu 11 aura affaire 3 un homme qui demeure cn une
place, qui mavance ay me recule , il faudra I'atraquer pas des coups de picd ferme s Es loxs




-dinaire, tofijours fon Epée demy-tierce 3 vous vous découvrirez deflus les armes, & luy fe-

“de Quarte, fans s'arrérer, & ira jufqu'au corps,en battant deux fois du pied droir, fans

D’ARMES. 79

«que l'ennemy Pattaquera, il s'en deffendra par les parades, & enfuite les rifpoftes, comme

je vais vous en inftruire,
L] ey ol . - ’
Je n'expliqueray lus tous les premicrs mouvemens, les principes, les marches & démar- e

-ches , les retraites, les grands pas pour marcher en avant, ny les petits pas pour ferrer la 1111,
‘mefure, ny les {ituations pour la %ardc, ny les manieres de parer & de poufler, tant dedans, & IV-
r

deflus, que deflous, en ayant pa

é {ufhifamment dans le corps du Livre.

‘Le premier coup de ce Jeu, fera que voftre Ecollier eftant en {a mefure, vous luy ferez
&abord poufler une grande botte de Quarte tout droit au dedans des armes , puis fe re- S*P°
mettre en garde, rerirant le corps en arriere {ur la jambe gauche, 'Epeec demy-tierce, le
long de la voltre, {ans la quitter. Vous luy ferez encore poufler une autre botre de Quarte,
puis la retraite, I'Epée bien devant luy, & le bras droit tout étendu, a caufe qu'en
vous retirant voftre corps eft encore dans la mefure. Vous le ferez revenir a la mefure or-

tout droit une grande botte de Ticrce, puis fe remetere, pour aprés en poufler encore une Chap.
autre de méme , puis {2 retraite, le bras étendu, & fon Epéc devant luy. Enfuite il revien- VI
dra en mefure, élevant fon Epée de Tierce, plus haut que fa garde ordinaire, pour luy

b
rez mettre fon Epée du méme c6té, {ans pourrant toucher la voftre : Vous luy ferez poufler
donner plus de liberté pour pouffer fon coup, qui {era en deux temps, tournant la main




8o LM ALS LR E

_ pourtant le lever {i haut; puisf{e remetcra, fon Epée de Tierce, pour reprendre toutd'un temps
tout droit de Quarte, puis fa retraite, & reviendra en mefure; il pofera fon Epée fur la vo.
tre, au dedans des armes, & y pefera pour vous obliger a dégager: Vous degagerez, & vous

prendre vous ouvrirez deflus les armes, & ferez prendre le temps tout droit de Tierce ; il fe remet-
i.‘;r"i‘c‘: tra, & dans ce temps vous degagerez , & vous vous ouvrirez au dedans des armes : Il tirera
dégage- encore fur le dégagement, tout droit de Quarte, puis fera fa retraite. Il reviendra en me-
TC“E:E;“ fure, & engagera encore 'Epce au dedans des armes, pour vous obliger a dégager: Vous
vi.  degagerez, & viendrez pour engager fon Epée, de l'autre cote. Dans ce temips il ?aut pren-
dre garde que voftre Ecollier ne fe la laifle engager par la voftre : mais bien plicor, dans le
temps que vous la voudrez trouver, faites-le contre-dégager & poufler {fon coup julquau
contre- corps , de Quarte au dedans des armes, & luy dites'quil prenne l%'a.rclf: que vous ne la tou-
iff:g"’“ chiez ; & vous ticherez i la toucher, pour luy apprcndrc la vitefle pour le contre-degage-
ment, & luy ferez comprendre que toutes les fois que vous la toucherez, le coup ne vaudra
rien. Cela luy paroiftra difficile, mais avec le temps il y viendra. Cela eft aufli de confequence
pour tous les autres coups ; car lors qu'il fera quelque feinte ou autre femblant de poufler,
pour vous obliger d’aller 4 la parade, & lors que vous irez @ cette parade, {1 vous tou-
chiez a fon Epée, fon coup fera imparfait: Au contraire, il faut le faire dégager dans le mo-
ment c}uc vous faites le premier mouvement, pour aller chercher fon fer. Vons luy ferez

fairc pluficurs fois ces contre-dégagemens ; & 4 la deraicre fois vous parerez du fort au de-
: . ' . dans
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dans des armes, & luy ferez aprés faite le coup i certe parade, pour parer & rifpofter. Aprés Expli-
voftre renaite, vous reviendrez en mefure, & luy ferez faire encore ce méme conrre-déva- e
gement : Vous parerez de la Pointc, & luy ferez remarquer ; & l’ayant rcmarqué, vous :l:uy Ch':tp.
ferez faire le coup pour cette parade: A la fin du coup, 1l fe remettra, & vous luy pouflerez d¢ 12"
au dedans des armes. Il rifpoftera tour droic le long de I'Epee, fans la quitter, puis 1l fera f{a Plr;:;ﬁf
retraite, & reviendra en mefure, pour faire les coups propres pour le deflus des armes, Vous qué_an
vous découvrirez deflus les armes, & ferez mettre a voftre Ecollier fon Epéc de Tierce, du I.: 1(;‘ h}.
meme cote , & luy ferez poufler fa borte en deux temps, tout droic de Tierce, jufqu’au 'corp‘sj planche
en batrant deux fois du pied droic ; puis il {e remertra, & redoublera rour droit un autre Cha
coup de Tierce : Enfuite il fera {a retraite, & reviendra em mefure ; ol vous luy ferez pofer VI
fon Epée {ur la voftre de Tierce fur les armes, & luy ferez pefer {ur voftre lame. Dans le
temps que vous {entirez cetre refiftance, vous degagerez, & vous vous ouvrirez au dedans
des armes, & luy ferez tirer tour droit de Quarte, pour prendre ce temps-1d 5 aprés il fera F&"I" |
fa retraite, & reviendra en mefute encore pefer fur voftre lame, pour vous faire dégager : dziag?_

- _ : | : : R
Vous degagerez , & reviendrez engager {on fer. Dans le tetmps que vous irez l'engager , ad- wes.

vertiffez-le de ne pas fouffrir que R ST mais qu'il contre-dégage au plus Tirec et
vite, & qu'il poufle fa botre de Tierce, julqu’au corps. Aprés il {e remettra en garde; & vous comire-
luy ferez réiterer plufieurs fois le méme contre-dégagement, pour le luy apprendre. Enfuite d:f;a
vous parerez du fort, en élevanc le coup par deflus la tefte ; puis il fera fa retraite, & re= §

x

 —
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Expli- viendra en mefure faire le coup quil faur a cetee parade, & les autres coups {uivant ; puis
LY

é : : : ' inte a
3¢ * fera fa retraice. Il reviendra encore en mefure, ou vous luy marquerez la feinte a la tefte; &

Chap. luy direz que fi l'on vienc a luy faire cette figure pour l'ebranler, il prenne le temps & tire
‘l;i‘;ﬁ; deffous les armes : Vous luy ferez faire plufieurs fois le meéme coup, & au dernier vous pa-
PChaP'j rerez du forr, en abaiflant fon coup fort bas, & le luy ferez remarquer. Il fera fa retraie, &
VL reviendra en mefure, pour faire une feinte deffous les armes, & tirer deflus, puis fe remet-
“ tra en garde, en fe decouvrant au dedans des armes : Vous luy pouflerez, & il rifpoflera

- tout droit de Quarte, le long de la ligne, {ans quitter voftre Epée, puis fera fa retraite; &
reviendra en mefure, pour faire encore le meme contre-dégagemcnt. La vous parerez de la

5 pointe,ﬁaour luy faire remarquer cette maniere de parer. Enfuce il fera {a retraite ; car auffi-
f}f}?‘;u tot que I'ennemy pare, il faur {e retirer, crainte de la rifpofte. Aprés il reviendra en mefure
Chap. pour faire le coup qu'il faut a cette parade, & fe remettra en garde de la maniere qu'il aura
Wk poufle, qui cft de Quarte au dedans des armes. Alors vous le ferez découvrir deflus les ar-
anm;ﬁ,_. mes , & luy pouflerez unc ogrande botte. A certe grande découverte, il parera du fort de fon
La i Epee, & il riIc'FoPcera {ous la ligne du bras, de Seconde, {ous les armes ; puis. fera {a retrai-
;f;ﬁé: te, & reviendra en la mefure, ou vous luy ferez faire le dernier coup de ce Jeu, qui elt
deSe- que 'renant {a main de Quarte , la pointe bafle’, vous traverferez fon Epee avee la
:E“if voftre, en vous appuyant deflus ; & luy direz quil ne fouffre pas cetee ligne qui pele fur
5{1;?; fon Epéc : mais qu'il la releve droite, par un mouvement de poignet, lc bras pourtant éten-
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du, en faifant un temps, le corps en arriere. Vous luy ferez tomber {on Epee de Tierce
defius les armes, fans fuivre la voftre. Il pouflera fon coup jufquau corps. Cetre borrs
fe nomme coupé par deffus la pointe , & ce coup eft bon aufli pour ceux qui parent de la poin-
te au dedans des armes. Enfuite il fe remertra, en fe découvrant! au dedans des armes. Vous
luy pouflerez, & il parera & rifpoftera le long de la ligne de voftre Epée, fans la quiccer;
puis fera fa retraite, le bras eétendu, & I'Epée bien devant luy. Ceft la fin de ce premier Jeu
qui eft pour la fermeté enciere du corps, & contre ceux qui demeurent tofijours en une pla-
ce. J'erablis toutes ces parades, parceque I'on ne peut ‘trop parer a ce Jeu. Chaque coup a
{a parade, & enfuite {a rifpofte. Les régles & l'ordre y font obfervez. Aprés tous les inci-
dens qui peuvent arriver au dedans des armes, je fais voir ceux de deflus & du deflous des

armes. L'on peut fort bien faire exercer ce premier Jeu, au moins pendant deux mois. Paf~
fons maiatenant au deuxiéme Jeu.

B L ME .o

IL y en a qui, aprés avoir pare un coup, voyant leur ennemy fe remertre, ou faire quel-
que retraite, sabandonnent fur luy a corps perdu, & avancent tout le corps, I'Epée toii-
jours devant eux, dans la forte paffion qu'ils ont de luy donner. Ce deuxi¢éme Jeu eft pour
combattre ces démarches {ans ordre,
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L'Ecollier cftanc en {a garde ordinaire, ayant engagé voftre Epée de Tierce deflus les ar,

‘mes, vous luy ferez faire un petit dégagement, le plus court quil fera pofiible, tournant la

| - 595 . _
main deQuarre, & battre {ec & ferme voftre Epée, fans demeurer fur voftre lame , retenang

fon corps , & l'é¢loignant {fur la jambe gauche; & par une autre adion prefqu’en
meme temps., 1l tirera de pied ferme, rout droic de Quarte au dedans des armes | du.
forc au foible. Si IEpée ennemic ( que la voftre reprefente ) eftoir éloignée quand 1l la
battra; il ne faudroit pas la {uivre 5 mais bien tirer droit au corps, & enfuite {e remetre cn.
fa meme garde, le long de voftre Epée, dans la méme figure , pour reprendre vout drost de

aarte, puis faire {a retraice. Il fair ce battement pour dérourner PEpee, & fe faire jous, a.
caule du bras tendu & de I'Epée qui eft devanc le corps de fon cnnemy. Cette reprife, apres
s'eftre remis en garde, fervira i le prendre fur le temps,  caufe qu'aufli-tor que Fon luy a.
poufle le premier coup, il ne manque jamais aprés d’avancer le corlps » & de fe jetrer pour.
courrir en avant. Il y en a qui, en faifant ce battement, tournent la main de Tierce ; ce.
que je napprouve pas, d'autant qu'alors Ion fe découvre deflus les armes, & le temps;,
en cft aufli plus grand , parceque l'on tourne la main de Tierce, & aprés ‘de Quar-.
te, qui font deux mouvemens : mais la tournant de Quarte , I'Epce demecure toujours,
devant vous, & cft bien pliicét au corps, ne perdant pas tant de temps. Tous ces battemens.
fe peuvent faire aufli tout droit le long de I'Epée; fans dégager rant dedans que deflus.
Lors que voftre Ecollier fera fes reprifes, a tous les coups de cc Jeu, vous avancerez le corps
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dans ce momerit, pour luy faire connoiftte que c’eft pour céux qui veulefic courrit en avane;
& dans le temps qu'il achevera fon coup, gardez-vous bien de ?C: tenir avance , au contraire
retirez- le au plus vite en arriere, en ¢loignant le corps fur la jambe gauche, pour obliger
voftre Ecollier a vous le venir trouver de ﬁqum&mc ; {ans aufl le fecours de voftre main gau-
che; comme yay déja dit. Par ce moyen il apprendra la mefure; la fermeté & la juftefle. Ce
premier cm;F fera I'inftruftion pour tous les autres de ce Jeu; tant au dedans des armes, que
deflus & deflous. Apres ce redoublement; vous luy ferez faire fa retraite, puis revenir en
mefure. Paffons au fecond coup. Vous luy ferez faire encore le méme battement fec & tirer

droit le long de 'Epée; & dans le temps que vous ferez femettre voftre Ecollier , vous déga-
gerez & engagerez fon Epée de Tierce. Aufli-tér qu'il fera remis, vous dégagerez veﬁré
Epée ; & il prendra ce temps tout droit de Quarte, ou vous vous ferez découvert, puis {e Chap/
remettra en garde, pour reprendre encore tout droit, dans le temps que vous avancerez le At

' corps, puis fera {a retraite Le troifiéme coup fera que voftre Ecollier eftant en mefure; vous

luy ferez encore battre voftre Epée fec & tirer droit, en dégageant de Quarte au dedans des
armes, & le ferez remettre. Dans le temps qu'il fe remetera, vous baifferez la pointe de vof-

tre Epée, de la maniere qu’il eft marqué aux Parades en forme de cercle. Vous luy ferez s
faire fa méme figure, en oppofant fon Epée i la voftre , & luy ferez pouffer fa botte dans la xwl;:.
‘méme fituation queft fon Epée, fans relever fa pointe, tout le long de la ligne de la voftre,
jufqu'au corps, & luy ferez oppofer la main gauche ; & dans le temps qu’i% pc;?[fcra , Yous
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tournctez Ja main de Seconde, pour luy montrer que sil-w'avoit pas opposé la- main gays
che, il auroic receu. Aprés il {e remertra dans la meme figure, & vous releverez voftre Epée
devant vous. Dans le temps que vous la releverez, il pouflera rout dreit de Quarte, & en
fuite {c remettra & redoublera fa botte, pour reprendre, puis fera {a retraite, & reviendra
en ‘mefure. Au quatriéme coup, il batera fec encore voftre Epée, & tirera tout droit, & vous
parerez du fort, le bras érendu. Voyant que vous avez paré, il fera {a retraite,.& reviendra.
pour le. cinquiéme coup, faire la demy-botte, en coupant fous le poignet (eftant le coup
pour ceux qui parent du fort, en étendanc le bras) & ferez comme je Iay expliqué. Enfuite
il fera {a retraite, & reviendra en mefure, pour le fixieme coup au dedans des armes. Vous
luy ferez encore bartre 'Epée fec, & tirer droit ; vous parcrez de la pointe, & il fera fa re.
traite. Vous lug' ferez remarquer que c'eft de la pointe au dedans des armes, que vous avez
pare, Vous le ferez revenir faire la feinte a la pointe, & tirer deflus 5 puis le ferez remettre,
pour redoubler de Seconde deflous les armes, du méme cote, & faire fa retraice; qui eft le-
{eptiéme & dernier coup du dedans des armes. '

A

Venons aux coups deflus les armes, pour ce méme Jeu, pour ceux qui avancenr. Le pre-
mier coup pour le dehors des armes, fera qu'il faur que vous fafficz engager voftre Epéc 8
voftre Ecollier, au dedans des armes, pour dégager & battre fec voftre Epée, deflus les ar=
mes, en tournant le poigner de Quarte, pour detourner voftre pointe, qui doit eftre droit
vis-a-vis de voftre Ecollier. L'ayant chaflee de devane luy, vousf

uy ferez achever {fon coup
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tout droit de Tierce, puis {e remertre , pour reprendre dans la meme ligne de Tierce.
Aprés fa retraite , vous le ferez revenir en fa mefure | pour faire le {econd coup, qui
fera de battre de meme PEpée fec, deffus les armes, & tirer droit, puis {fe remettre, Dans Je
temps qu'll {e remettra, vous vous découvrirez déffous les armes, exprés pour luy faire com.

rendre que vous avez leve le bras, & luy ferez redoubler deffous. Agrés {a retraite, vous le
g:rez revenir encore, qui {era le troifiéme coup. Vous luy ferez aufli battre fec & tirer droit,
puis il {e remettra & reviendra 2 la lame. Dans ce temps vous dégagcrcz : Il prendra encore
ce temps, tout droit de Quarte, ol vous vous ferez découvert, puis fera fa retraite, & re-
viendra encore en mefure, pour le quatriéme coup. Vous luy ferez bartre tofijours Epée fec
‘en dégagcant, puis 1l {e remerttra; & dans ce temps vous baifferez voftre pointe en forme de
cercle, comme jay dit, & luy ferez oppofer fon Epée a la voftre, pour pouffer tout drojg Chap.
e Quarte , fans quitter la lame, & o poler la main gauche ; Méme vous luy ferez redoy. XVIL
bler, dans la méme fituation ; aprés il fera fa retraite, en faifant fon cercle, comme je I'ay
enfeigné. Vous pouvez le pourfuivre, pour le faire prendre fur le temps. Le cinquiéme coup
de ce Jeu, eft que vous luy ferez encore battre 'Epée fec & tirer droit. Vous parerez ce coup
dela pointe au dehors des armes,en gagnant {on fort ( expliqué au premicr Jeu, au dernier conrre-
degagement ) Enfuite il fera fa retraite, & reviendra en mefure, pour luy faire la feinte dehors, & %ﬁ?

tirer dedans. Aprés il fe remettra, pour reprendre encore tout droit dc Quarte, puis fera {a re-pipcpe
traite, & reviendra en mefure pour faire le fixiéme coup. Vous luy fercz totijours battre I'E. s¢
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pée (ec & tirer droit, & vous parerez du fore, en elévant le coup, puis il fera {a retraite,
Vous_luy'fertz'comfarcndre de la maniere que vous avez are, &' le fereéz revenir'en mefure
pour luy faire faire la feinte a I'endroit ou vous avez pare. Aprés fa retraite , il reviendra en
mefure , pour faire le {eptiéme coup de ce Jeu 5 ou vous pourrez vous-meme luy marquer la
méme feinte qu'il a faite auparavant. Vous luy ferez prendre le remps deflous ch armes , &
luy ferez encore reiterer une autre fois, ou vous parercz du fort, en abaiffant le coup. Vous
luy ferez comprendre la maniere dont vous avez pare, & luy ferez faire la feinte deffous, &
tirer deffus de Tierce, puis redoubler deflous, & faire fa rewraite. Il reviendra a la mefure,
pour faire le huitiéme coup. Vous luy ferez faire le coup coupe par deflus la pointe ( expli-
gue au dernier coup du premier Jeu ) hors qu'il ne faut Eomt parer ; mais bien reprendre
deflous les armes, & pour cela vous éleverez expres le bras pour vous découvrir deflous.
Vous luy ferez prendre ce temp-li, & dans le temps que vous cherchetez fon Epée, il fau-
dra quil dégage, fans que vous touchiez {a lame. '

- Dans le Fremicr ]cuc}’on pare a chaque coup, a caufe que l'on a ‘affaire 4 un homme qui
tient pied ferme : A ce deuxiéme Jeu-cy l'on ne pare poine du tout, 2 caufe que l'on a affai-
re 3 un homme qui veut tofijours avancer & courrir en avant. Ceeft pourquoy a chaque
coup, I'on reprend toGjours {ur les temps, meéme aprés la retraite de voftre Ecollier, vous
pouvez marcher a luy pour le pourfuivrc, & vous fairc_PrﬁndIC fur le temps, de la"maniefe

que vous le jugerez. Vous luy ferez aufli commencer-a fuir un petit pas en arricre, pour ateirer
: . b gt _ _ ; I'en-
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I'ennemy 5 & dans le temps qu'il fera ce petit pas, vous marcherez en avant, vous découvrant

tantdr de Quarte, & tantét de Tierce, puis luy ferez des feintes, pour luy faire prendre {ur

tous ces temps. Ceft dans ce Jeu ou il profitera beaucoup, saffermira bien fur les jambes | &

fera en érat, aprés l'avoir exercé du moins lefpace de deux ou trois mois, de pafler a ce

troifieme Jeu, qui fera pour ceux qui reculent. Il cft plus difficile 4 exercer & aufli & mon-

wrer.

T RO:ASTEME Y. B
Our faire entendre i voftre Ecollier, que ce troifiéme Jeu doit luy fervir lors qu'il
aura affaire a un homme qui recule, vous luy ferez comprendre qu'il doit, au premier

coup qu'il pouffera, juger {1 fon ennemy recule. Ceft pourquoy, au premier coup que vous
luy ferez poufler, vous ne manquerez pas de reculer un perit pas en arriere 5 & voftre Ecol-

lier, a caule du petit pas que vous aurez fait en arriere, & que vous aurez rompu la mefu-

te, {e trouvera €loigné de vous. Quand il aura compris , vous luy ferez faire ce que je vais

-expliquer.

Il faut que vous faffiez écarter voftre Ecollier plus qu'a I'ordinaire, 'Epée bien devant luy,

le bras tout écendu. Vous en ferez tout de meme, qui cft de vous temir en la méme garde,
7 4
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& aufli plus écargé. Dans l¢ méme temips vous luy ferez engager I'Epée deflus les armes, le
poignet courné de Tierce; & le ferez degager, la main la ‘premiere, le bras rout ¢érendu,

cournant le poignet de Quarte. Dans le temps qu'il fera fon dégagement, il doit faire un

périt pas, commengant par luy faire porter le pied droit en avant, environ d’'une {emelle | &
tiire fuivre le gauche, roidiant les deux jambes, élevant les teins 5 & vous luy montrerez
A" gagner le foible de voftre Epee, en y avangant {on forc. Dans le méme temps qu'il

couléra & marchera en avant, cc {era 3 vous a luy faire faire la meme chofe en ar--

ricre, qu'il aura faite en avant, hors qu'il faudra que dans le temps qu‘il aura ga%né la
~mefure & qu'il vous pouflera, vous éloigniez le corps en arriere fur la" jambe %uc e, &

le faifiez adjufter de loin, jufqua voftre corps, pour luy apprendre a biep connoiltre {a me-
fure. Enfin ayant gagné l¢ fort, commie Jay dic, il achevera {2 botte tout droit de Quarte,
puis {e remertra pour rcprcndrc encore tout droit de Quarte ; aprés vous luy ferez faire {2

retraite. Ce premier coup (ervira pour Pintelligence des autres coulemens, tant dedans, def-"

{us que deflous. Le deuxiéme coup de ce Jeu, {era qu'cftant dans la méme diftance, comme
yay dit, vous luy ferez encore couler au dedans des armes, en dégageant. Il viendra encore
pour gagner voltre foible, en entrant dans la mefure, dans cc temps, vous ne le {ouffrirez
pas; mais bien dégagerez, pour le prendre fur cc temps. Sa main & fon corps eftant avan-

céz, il maura qua achever fon coup tout droit de Tierce : Ce fera ou vous vous {erez de-

couvert. Méme il peut y redoubler, aprés s'eftre remis ; ou bicn vous pouvez lever la main-
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8cde bras, pour le faire redoubler deffous les armes, puis fa retraice, aprés eftre revenu §

IEpéc. Le troilitme coup elt queftanc revenu dans la méme mefure & la méme garde 5 &
- N . . r 4 :
vous fur tour a tous ces coups ayant I'Epée devant vous, la partie gauche bien efacée. Il coulera -

encore pour gagner voftre foible par le méme dé agement , & dans le temps qu'il s'attache-
ra a voftre fer, vous refifterez a fa lame, & dans %c temps de la conteftarion, vous luy direz
de ceder a la force, de degager deflus les armes, & poufler ferme fon coup jufquau corps;
enfuite le faire remettre pour reprendre tout droit, ou deflous, comme vous jugérez a pros
os, puis fera {a retraite, & reviendra faire le quatrieme coup. Il coulera encore le long de
Epée; a ce coup vous parerez du forr au dedans des armes, en levant un peu le bras, & il
fera fa retraite, puis reviendra en la diftance accoutumée, faire la demy-botte, totijours en
coulant le long de la lame, en la forcant un peu, & pouflera deflous la ligne du bras, puis
reviendra engager 'Epée deflus les armes, fe découvrant au dedans des armes. Vous luy

ouferez a {a découverte. Il parera & rifpoftera le long de voftre Epée, fans la quitter, fous
a ligne du bras en flanc; parceque vous [i)uy devez donner le jour; & luy ferez oppoler fon
bras gauche, puis {e remettre & redoubler tout droit de Quarte: Aprés fa retraite;; il revien-
dra dans la mefure accoutumée, pour faire ce cinquiéme & dernier coup du dedans des ar-
mes,, qui eft qu'en coulant encore, en dégageant & engageant voftre Epéc, & voulant ga-
gner voftre foible, vous luy ferez rourner c% avantage la main de Quarte, qu'aux autres coups

ce qui fera un angle contraire ay coup qu'il powflera; & luy ferez forcer voftre lame. Dans

¥
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le méme temps , vous luy ferez tourner la main de Prime; du méme coté, en elevant fore
haur le poigner & les reins. Il pouflera {a borte julquaw corps, puis fera {a rerraite, Epée

¢ rerduié. Vous le p’c:urfuwrcz pour cnga%cr fon Epée, qui {era bafle. Dans ce temps-la vous

avertirez de ne pas fouffrir que vous la touchiez, & de dégager au plus vite, de Tierce
deffus les armes. Vous le ferez remettre pour reprendre encore deflous , puis {a retraite. II
reviendra en mefure pour faire tous les coups & les coulemens qui {e doivent faire deflus les

“armes, pour c¢ Jeu. Le premier coup deflus les armes, que vous ferez faire , {era qu'eftant

tous deux en la méme garde qu'aux coups precedens, vous ferez engager voftre Epée au de-

~ dans des armes, fans rien forcer, puis luy ferez faire un petit degagement deflus les -armes; .
" tournant la main & le poignet de Quarte, engageant le fort de voftre lame, & coulant le

long de la ligne de voftre Epee, en matchant un petit pas pour gagner la mefure. Dans le
temps qu'il marchera, vous reculerez un petit pas, pour luy faire connoiftre que c’eft enco-
re pour ceux qui reculent, & luy ferez roudir les deux jambes, lors qu'il marchera en avang,
Seftant faic jour deflus les armes, en gagnant voftre foible par {on fort, 1l achevera fon coup
cout droit, en tournant la main de Tierce jufquau corps ; enfuite il fe remerttra en garde,
fon Epéc de Tierce, élevée un pen haute. Vous irez pour la chercher ; Dans ce temps-la vous
luy ferez reprendre deflous les armes. Si vous demeurez découvert defius les armes, vous luy
ferez reprendre tout droit de Tierce, fans dégager. Le {econd coup du deffus des armes, cft
qu'eftant encore engagé au dedans des armes’, vous luy ferez couler de Quarte deffus les-ar-
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~lement deflus
_voftre Epée & cherchant la fienne ; & dans ce temps vous le ferez d%gagcr de Seconde def-
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mes, en gagnant voltre foible par fon fort. Vous dégagerez dans ce temps : Son Epee fe

545 _
trouvera au dedans des armes, par le dégagement que vous aurez fait, {on chléf:. eftant en-

core tournée de Quarte. Il n'aura qu'a achever fon coup. tout droit le long de voftre Epee,
jufqu'au cotps. Il e remettra pour reprendre encore tout droit de Quarte, fans quitcer vof-
tre Epéc, puis fera {a retraite, & reviendra aprés en mefure pour faire ce troifiéme coup. Il
engagera toiijours fon Epéc au dedans des armes, Four degager & couler deflus les armes.
Cetrte fois il doit y rencontrer voftre: Epee, & y refifter. Vous en ferez de méme. Dans le
temps que vous contefterez fort contre fore, vous luy ferez ceder i la force : Vous le ferez
dégager au dedans des armes, pour y poufler tout droit de Quarte, du fort au foible; & en

meme temps il fe remettra pour reprendre encore tout droir de Quarte, ou quelques fois

pour la reprife, vous luy ferez dégager deffus les armes, ou bien rapporter fon E]iéc opposee
a la voftre, comme eft la Figure en forme de cercle, pour reprendre aufli dans
gure, puis la retraite. Il reviendra en mefure pour le quatriéme coup. Celuy-la eft qu'il doit
~ encore couler deflus les armes, & rirer droit ; vous parerez du fort, en ¢levant e coup:

a meme fi-

Voyant cette i)arade, il fera fa retraite, & reviendra en mefure ; & luy ferez faire un cou-
es armes, tournant {a main de Tierce. Vous irez pour luy parer, en elevant

- - - * b
doivent {uivre. Le cinquieme coup eft que Vous yous mettrez en garde Allemande, a la ma-

Aa

{fous les armes, puis il fera fa retraite, Epée perdué, comme j'ay enfeigné, & lcs coulps qui

Chap.
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XIII.
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~ doit montrer plus longtemps que les deux autres; ¢
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zi}t que je Fay cxpliqué , & ferez mertre voftre Ecollier en la meme ﬁgure , & luy ferez fai-
re_le coup propre i ceute garde, qui cft encore un coulement Faur gagner la mefure. Le fi- -
xiéme  coup eft que vous vous mettrez en garde , IEpée fort bafle , que Pon nomme
Quinte, le bras & PEpée hors la cuifle. Voftre Ecollier fe mettra en {a garde ordinaire,
vous luy ferez croifer votre Epéc, en tournant fa main les ongles vers la terre ; en cou-
lant il doit rencontrer voftre Epée ; il refiftera au fer , & dans ce temps vous y refifl
verez aufli : Vous le ferez dégager deflus les armes, puis {e remetcre pout reprendre def-
{ous , ou bien vous dégagerez pour luy faire prendre le temps, puis il fera {a retraite & re~
viendra en mefure ; vous luy &rez‘ couler encore deflus lesi armes. Alors vous degagerez, &
dans ce temps vous pourrez luy faire prendre le deffous. Ce dernier coup n'eft guéres d’ufa- -
ge, I'Epée a la main. Il y a encore un autre coup pout les coulemens, expliqué au Chapitre
X. qui eft une garde a Ilraliennc. Vous le ferez faire aufli de la manicre que je l'ay en-
feigne. ' - .
1l faut remarquer dans ce Jeu, que lors que vous ferez faire tous ces coulemens, en mat-
chant en avant, 1l faudra que voftre Ecollier demeure un petit temps pour juger ce que fon
ennemy peut faire ; & luy ferez remarquer tous les mouvemens que vous devez faire pour
ce Jeu, qui font de reculer dans le temps qu'il viendra A vous, & de le faire bien ajufter juf~
qu'au cotps, a tous fes coups, fans fecours de main gauche, ny avancer le corps. Ce Jeufe
&ant_lc- plus difficile. Dans ce Jeu Fon -
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pourra apptendre 4 fon Ecollier 4 tourner ; ce jui eft fott teceffaite quelques fois pour le
choix du terrain, ou pour le Soleil. Cela fe fera de cette manicre, {gavoir quayant pouflé &
fait {a retraite; vous pourrez approcher le pied droit i cété du gauche, & pencher le corps
fur la jambe gauche : Dans ce temps vous avancerez le pied gauche, en faifane un grand
pas a c6té du corps ; enfuite vous avancerez le pied droit en ligne dire¢te du gauche, par ce
moyen le corps {e trouvera dans un autre terrain. Vous pouvez enfuite lever le pied gauche
& pafler le droit devant, & le réiterer plus vite pluficurs fois, en tourhant autout de vécre
ennemy. Ce qui fera une matche pour le furprendte lors qu'il tourneta. Dans le temps qu'il
$arréte, vous vous atréterez aufli pout prendre vétre garde ordinaire, & pour entreprendre
tous les coups convenables aux defaurs qu'il poutroit avoir. |

Apres avoir enfeigné ce dernier Jeu, vous pouvez encore, dutant quelque temps, le faire
recommencer d'une aucre maniere plus feure, & pourtant fort aisée a pratiquer. Lors que
véere Ecollier commence le Jeu cy-devane; vous luy faites engaget voure Epée de Tierce
deflus les armes,, pour dégager & couler au dedans des afmes, en gagnant de fon forr vbere
foible. A celuy-cy vous luy ferez engaget votre Eeéc au dedans des armes 5 ce fera pour-
donner au dedans des armes. Vous le ferez refifter 3 votre Epée, devant que de commencet
a entrer en mefure ; & par un petit mouvement de corps, en I'¢loignant en atriete, vous le
ferez dégager deflus les armes, fafs toucher 4 voere Epée, & datis ce méme moment vous le
ferez degager & couler le long de vétre Epée, de méme quaux autres coups du troifiéme
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jcu, qui eft de Quarte alj'dedans des armes, pour tirer tout droit; & ainfi des autres coups'
{uivans, fi ce n'eit quau commencement, avant que’ de venir couler & gagner le fort 5@‘
vorre Epée, vous luy ferez faire ce petit mouvement que je viens d’enfeigner : Ce qui eft
fort bon pour furprchrc celuy 3 qui I'on aura affaire. Vous ferez aufli faire, pour les coups
‘du dehors des armes, le meme mouvement, avant que d’entreprendre - aucun coup, ui eft
qu'eftant engage deflus les armes, vous luy ferez degager de la pointe, en tournant cll'c: poi-
net de Quarre au dedans des armes, en éloignant le corps en arricre, fans qu'il trouve
votre Epee; & enfuite le ferez degager & couler deflus les armes; la main tournce de Quar-
re, & au méme temps la tourner de Tierce, pour achever fon coup : Ec ainft des aucres
coups cxpliquez dans ce rreifieme Jeu. | SRR
Aprés tous ces principes, ces trols premiers Jeux differens, & la fuite du troifiéme Jeu, il
faudra encore apprendre a fon Ecollier toutes les manieres Four faire partir 'ennemy, &
pour bien parer & rifpofter. Toutes ces fortes de coups {ont fondées fur ces trois premiers
Jeux, ou il faut tofjours revenir. ' | e -
Ayant fait mettre voure Ecollier en la garde ordinaire, vous luy ferez engager fon Epee
au dedans des armes; & en méme temps vous luy ferez faire un appel, en degageant & en=
gageant fon Epée de Tierce deflus les armes. L’ Ecollier fe decouvrant au dedans des armes;
vous ne manquerez pasde luy poufler cette découverte. 11 parera & rifpoftera tout droit le
long de votre Epec, meme dans le temps quiil fera fon aPPfSJVOUS degagerez & m'attendrez
pas
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igne du bras. Ainfi vous luy ferez réiterer plufieurs fois cet appel, & chaque coup vous luy
pouflcrez une eftocade, & luy ferez remarquer les mouvemens de votre Epee ; que le pres
mier coup doit {e rifpofter tout droit, & le fecond fous la higne du bras en Flanconnade, en
oppofant le bras gauche ; que vous luy donnerez le jour pour cela : Le troificme fera la de-
my-botte tout droit, {ans dégager; & le quatriéme fera la feinte tour droit, & tirer deflus,
Vous luy ferez faire aufli les appels deflus les armes, en luy faifant engager votre Epee def-
fus les armes, pour degager & faire fon appel au dedans des armes, pour {e déecouvrir def-
fus. Dans ce temps vous luy pouflerez i cette découverte, & ne {ouffrirez pas qu'il trouve
votre Epée; mais dans le méme temps luy. pouflerez votre eftocade jufqu'au corps, pour l'o-
bliger a parer. Vousle ferez parer & rifpofter tout droit, & enfuite recommencer ces appels.
Vous luy pouflerez,, comme jay dit, dans le temps de Lappel ; au {ccond coup il parera &
rifpoftera de Seconde deflous les armes ; & au troifieme, quand il vous rifpoltera, vous pa-
rerez de la pointe deflus les armes, & luy ferez faire la feinte rout droit dehors, & degage-
rez de Quarte au dedans des armes. Le quatriéme cft quaprés Pappel vous luy pouflerez ; il pare-
ra & fera la feinte deffous & tirera deflus. Enfin vous luy apprendrez a parer la demy-borte
& la feinte a la tefte, que vous luy reprefenterez ; & luy pouflerez julquiau corps. Il fe fer-
vira de la parade en forme de cercle, pour ces deux coups; & ce fera encore la fin de ce Jeu
Ily en a encore deux autres qui roulent fur celuy-cy, ceft pourquoy il weft pas neceffaire
Bb.-

Ea_s quil touche voire lame ; mais bien le faire revenir parer, & aufli-tot rifpofter fous Ig |




. d'en repeter tous les coups, je diray feulement tg{*i.-w--lars’-quc vous ferez faire Tappel 3 votre
.+ Ecollier,-&qu'it- aura.trouve votre Elgyéc, tant dedans que deffus, vous luy ferez marcher
. pas du pied droit {eulement fans bouger le pied gauche; & dans le temps qu'il marche,
vous luy pouflerez votre botte jufquau corps. Il rifpoftera, fans demarer le pied Fau cle, 3
to 15 les coups marquez.:Dans lautre Jeu , rant dedans que deflus, a chaque coup, il fera ap.
pel & marcEZra {on pas.- Aufli i chaque coup, vous luy pouflerez, &(ill exccutera {elon’les
mouvemens de votre Epéc,; comme je l'ay cn[cigné. L'autre {era lors qu'il fera fon appel, en
engageant votre Epée, fans dégager,. ou en degageant; car les appels {¢ peuvent faire tout
droit , tant dedans, deflus que deffous, ou en degageant. Luy ayant fait trouver votre Epec,
il faudra le faire marcher un pas du pied droit, {ans bouger le pied gauche ; ‘& dans ce
temps qu'il marche, vous ferez la méme chofe du pied gauche, puis luy ferez encore mar-
cher un autre pas du pied droit, fans bouger le: pied gauche, qui feront deux-pas qu'il aura
faits : Et aprés vous luy ferez, fans quitter votre lame ; poufler en deux temps; ‘a 'endroit
ou vous luy aurezfait engager {on Epec. Mais il faut tojours commencer: au: dedans des
armes, puis au dehors. Vous luy ferez faire encore tous les autres coups marquez cy-devant.
-~ Aprés ces deux pas faits, vous luy pouflerez. Il ferrera la mefure du pied gauche ;-en parant
Al:rifpoftera tous les coups de fuite , tant dedans, deflus que deflous. Ce que fay marque cy~
devant, & expliqué aux autres Jeux. ok T i -
1Tl ya encore ces bottes en trdis temps, que Pon montre aufli-par regles, qui eft que du
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coup fimple P'on vient au cout‘ double ; & du coup deuble I'on vient au triple Pour I'expli-
quer. Si PEcollier poufle une botte de pied ferme, tant au dedans des -armes ; qu'au dehors

-~ & au deflous , c’eft le coup fimple, en egageant, ou tout droit:- Si en pouffant, il a poree

un coup au corps, il ne manquera point d'y retourner, tant que 'ennemy n'y parera pas :
mais aufli-tor qu'il parera, il fera la feinte a I'endroit de fa pardde, qui fera le coup dopble.
Si 'ennemy la pare, il luy doublera la feinte , quifera.le coup triplé, ou en trois temps. Ex
ainfi des autres coups, tant dedans que deffus, de fuite, comme aux -autres Jeux, lors qu'il
faut doubler les feintes. Quand vous luy ferez doubler les feintes | il faury, comme jay dir,
?uc'ccla commence par un coup fimple, enfuite par le coup double , quizeft-la feinte ou le
emblant de tirer,, que jay expliqué cy-devant. Les trois temps qu'il faut faire aprés , ou‘la
double feinte & poufle, feront de marquer les feintes aux cnc{']roits ou l'ennemy parera, en
battant deux fois du pied droit, & au Ecuxiémc battement il faudra faire {uivre le pied gau-
che, sl recule, en roicrilfant-lcs deux jambes, le bras droit tout érendu, 'Epée bien devant foys
& I'ennemy s’ébranlanc du c6té ou on luy aura faic l2 derniere feinte, pour aller a la parade,
on ne manquera pas de poulfler i cetre découverte , méme y redoubler, {elon la fituation de
fon Epée. L'on rpcut , 4 tous les coups que jay enfeignez, faire cerre botte en trois temps,

- pourvix que ce foit, comme jay dit, en commenqant par l¢ coup fimple, enfuite le double,

& erifin le criple : ‘E¢'que ce foit aprés les parades de Fennenmiy ; car pour bien exccurer - tou-
tes les legons, il ne faur jamais faire unc feinte, fihple ou double, qu'aprés quevous autcz
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remarqué I'endroit ou I'on aura paré. Par cxemple, a ces battemens {ecs & tirer droit, apres
les avoir faits, {i voftre ennemy paroit & reculoit, il faudroic faire votre méme batte-
ment ; & au licu de tirer droit, vous luy marquericz {culement le femblant de poufler rout
droit, en bateant-du pied droit, pour le battement, & un autre battement en méme temps,
du méme pied, en faifant fuivre Yc pied gauche, en cas quiil recule , & pouflerez deflus les
armes. Ainfi de tous les autres coups, en fuivant la meme régle. Ce Jeu e peut faire aufh
de pied ferme, fans fuivre le pied gauche. Ce {era pour ceux qui ne 